2

[image: image3.jpg]¥ siEcrRic

g




UNIVERSIDAD DE COLIMA
FACULTAD DE INGENIERIA MECANICA ELECTRICA

LICENCIATURA INGENIERIA EN

COMUNICACIONES Y ELECTRONICA

MANUAL DE PRACTICAS

PROGRAMACIÓN

SEMESTRE    01

M.C. CARLOS CEDILLO NAKAY

M. C. MÓNICA TALIA VIOLETA SIERRA PEÓN

Estudiante Esteban Nuñez Sánchez/Apoyo y Participación
Estudiante Antonio Zamudio Barajas/Apoyo y Participación
                                                                                                          AGOSTO/2005

                                                                                                                     1er EDICION

[image: image2.png]



UNIVERSIDAD DE COLIMA

Dr. Miguel Ángel Aguayo López  /  Rector

Dr. Ramón Arturo Cedillo Nakay / Secretario General

Dr. Francisco I. Lepe Aguayo / Coordinador General de Docencia

Mtro. Juan Carlos Yañez Velasco / Director General de Educación Superior

[image: image1.png]



Facultad  de  Ingeniería  Mecánica y  Eléctrica

M.I. Jóse Manuel Garibay Cisneros / Director del Plantel

M. C. Tiberio Venegas Trujillo / Coordinador Académico
M. C. Carlos Cedillo Nakay / Titular de Materia

M.C. Mónica Talía Violeta Sierra Peón / Participante

M. C. Francisco M. Soto Ochoa /Encargado Centro de Computo T. Mat.

Í n d i c e
página                                                 

Presentación                                                                                                           5   
Propósito  del  Manual                                                                                            5
Requerimientos                                                                                                                     5
1. Fundamentos de C

1.1   Compresión de los componentes de un programa en C                                                 6
1.2   Creación y compilación de un programa                                                                       7
1.3   Declaración de variables y asignación de valores                                                         15
1.4   Introducción de números desde el teclado                                                                    19
1.5   Realización de cálculos utilizando expresiones aritméticas                                          21
1.6   Utilización de funciones para devolver valores                                                             23
1.7   Utilización de argumentos de función                                                                           27
 2. Sentencias de control
2.1   Sentencia if                                                                                                                    29
2.2   Sentencia else                                                                                                                31
2.3   Bloques de código                                                                                                         33
2.4   Ciclo for                                                                                                                         36
2.5   Operadores de incremento y decremento                                                                      37
2.6   Operadores lógicos y relacionales                                                                                 39
2.7   Introducción de caracteres                                                                                             41
2.8   Anidamiento de sentencias if                                                                                         43
2.9   Variaciones del ciclo for                                                                                                45                                                             
2.10  Ciclo while                                                                                                                    48
2.11  Ciclo do-while                                                                                                               50
2.12  Ciclos anidados                                                                                                             51
2.13  Sentencia break                                                                                                             54
2.14  Sentencia continue                                                                                                        56
2.15  Sentencia switch                                                                                                           58
2.16  Sentencia goto                                                                                                               62
2.17  Ejercicios complementarios                                                                                          63
3. Tipos de datos,variables y expresiones

3.1 Modificadores de tipo de datos                                                                                      67  
3.2 Conversiones de tipo en expresiones                                                                             68
3.3 Conversiones de tipo en asignaciones                                                                            69
3.4 Moldes de tipo                                                                                                                69
4. Arreglos , Cadenas y Punteros
4.1   Arreglos unidimensionales                                                                                 71
4.2   Cadenas                                                                                                              74
4.3   Arreglos multidimensionales                                                                              78
4.4   Inicializazción de arreglos                                                                                  80
4.5   Arreglos de cadenas                                                                                            82
      4.6     Ejercicios Complementarios                                                                               84
      4.7     Punteros                                                                                                              92
      4.7.1  Restricciones a la expresiones de punteros                                                         93                     
      4.7.2  Punteros con Arreglos                                                                                         95
      4.7.3  Punteros a constantes de cadena                                                                         98
      4.7.4  Arreglos de  Punteros                                                                                         100
      4.7.5  Indirección  Múltiple                                                                                          101
      4.7.6  Punteros como parametros                                                                                 102
5. Aproximación a las funciones
5.1 Funciones que devuelven valores                                                                               104
5.2 Prototipo de función                                                                                                    105
5.3 Recursividad                                                                                                                106
5.4 Parámetros                                                                                                                   108
5.5 Argumentos a main()                                                                                                   111
5.6   Directiva del preposesador                                                                                          112
5.7   Dominio de scanf ( )                                                                                                    114
5.8   Ejercicios  Complementarios                                                                                       117
6. Entrada/Salida por archivos
6.1 Dominio de los fundamentos del sistema de archivos                                                 123
Bibliografía básica                                                                                                 129
Bibliografía complementaria                                                                                  129
Links de Internet                                                                                                    129
PRESENTACIÓN
La programación de computadoras es una actividad que permite a los ingenieros de las disciplinas tecnológicas, desarrollar programas adaptados a las necesidades concretas de su desempeño práctico profesional. Para el ingeniero en comunicaciones y electrónica, programar es una actividad relacionada con el desarrollo de sistemas de control que involucran computadoras de propósito general hasta microcontroladores de aplicación específica. La programación de computadoras desarrolla en los estudiantes de esta área las habilidades necesarias para desarrollar sistemas de control automático basados en dispositivos lógicos programables.

 PROPÓSITO DEL MANUAL    
El estudiante adquirirá los conocimientos básicos generales relacionados con la estructura física de las computadoras de propósito general. Asimismo, que sea capaz de desarrollar programas elementales para la solución de problemas comunes del proceso de la información técnica de ingeniería utilizando el lenguaje de programación.

REQUERIMIENTOS 

Una computadora de escritorio o portatil

Conexión a internet

Software necesario (Compilador de C )
1. Fundamentos de C

1.1   Compresión de los componentes de un programa en C
Que adquiera el alumno los conocimientos  básicos de programación de este lenguaje,

Referente a tipos de datos y arreglos 

El alumno identificara los diferentes tipos de Operadoras  en el ámbito de este lenguaje y desarrollara y realizara programas aplicándolos

En esta unidad descubrirá 

una herramienta más, que es el control de flujo, e identificara el potencial que en ella se encuentra, realizando múltiples ejercicios.

         Para realizar un comentario o documentar un programa se requiere abrir /*…*/  y

         cerrar  o bien //…
/* Programa #1 Hacer un programa en C que aplique la función de impresión en pantalla printf ( ) para desplegar un  mensaje y comprender las partes basicas que conforman un programa*/

 PASO  1

1    2       3    4    5

#include "conio.h"      /* 1 directiva del preprocesador almohadilla,2directiva incluir      
#include "stdio.h"       (include) 3apertura  y cierre de comilla doble 4 librería 5    
                                     Extensión punto h */   
                                  // Todo lo que se declare antes de  la función principal (main ( ) )  

                                 //  se identifica como ARCHIVO DE ENCABEZAMIENTO.
 PASO  2
void  main( )    /* Decalración de la función principal */
 PASO   3    
{          /* Apertura  de la llave de la función principal para declarar el Código Fuente */
clrscr( );   /* Función para limpiar la pantalla de la corrida */ 
printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");

          /* Función de impresión  en pantalla printf( ) en la cual se escribe el mensaje */

getch( );  /* Función para detener la pantalla donde se produce la corrida */
     }  /* cierre de la llave de función principal y fin del programa  y el Código Fuente */
1.2   Creación y compilación de un programa

/* Programa #2 Hacer un programa en C que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar la corrida */
#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main( )

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

/* Programa #3 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

  include "stdio.h"   /* Omitir la directiva almohadilla */
 void main( )

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo"); 

getch( );

     }

/*  Programa #4 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar si genera error o no en la compilación  */

#include "conio.h"

#include "stdio.h";  /* Declarar con punto y coma al final de la librería

                                   A modo de sentencia */
 void main( )

    {


clrscr( );


printf("El pasado es tu maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

/* Programa #5 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

#include   stdio.h      /* Omisión de las comillas  de cierre y apertura de la librería 

                                      stdio.h  */  
 void main( )

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

/* Programa #6 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main       /*  Omisión  de los parentesis  de la función principal  */
     {                 
            clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }
/* Programa #7 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main ( );      /*  Declaración de la función principal como si fuera sentencia   */

     {       

            clrscr( );          

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

/* Programa #8 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main ( )      

                 /*  Omisión  de la llave de inicio ( {  ) de la función principal  */

             clrscr( );         

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

/* Programa #9 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main ( )      

     {                 

               /*  Omisión  de la función clrscr( );  */

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

/* Programa #10 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main ( )      

     {                 

      clrscr ;        /*  Omisión  de los parentesis de la función clrscr( )  */

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

/* Programa #11 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main ( )      

     {                 

      clrscr ( )         /*  Omisión  del punto y coma de la función clrscr( );  */

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

/* Programa #12 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main ( )      

     {                 

      clrscr ( ) ;
printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo");

            /*  Omisión  de la  función getch( );  */

     }

/* Programa #13 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

 #include "stdio.h"   

 void main( )

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo ); 


       /* Omitir comillas  de cierre de la función printf( ); */

getch( );

     }

/* Programa #14 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

 #include "stdio.h"   

 void main( )

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo”  ; 


       /* Omitir el parentesis  de cierre de la función printf( ); */

getch( );

}
/* Programa #15 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h"

 #include "stdio.h"   

 void mAin( )  /* Declaración con mayúscula una de las letras de la función principal */

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo” ) ; 

getch( );

}

/* Programa #16 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio  "    /* Se omite la declaración de la extención  .h */

 #include "stdio.h"   

 void main( )

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo” ) ; 

getch( );

}

/* Programa #17 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

               "conio.h "    /* Se omite la declaración de la directiva almohadilla include */

 #include "stdio.h"   

 void main( )

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo” ) ; 

getch( );

}

/* Programa #18 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    printf ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h "    

 #include "stdio.h"   

 int main( )    /*  Modificar  el  tipo de variable básica de la función  principal */  

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo” ) ; 

getch( );

}

/* Programa #19 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla  printf ( ) dos veces  para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main( )

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro”); 

printf("no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }
/* Programa #20 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla  printf ( ) dos veces  para desplegar un  mensaje, y declare al final del mensaje del primer printf ( ) el codigo de barra invertida n  \n ,genere su compilación  para visulizar la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main( )

    {


clrscr( );

printf("El pasado es nuestro maestro\n”); 

printf("no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }
/* Programa #21 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla    puts ( ) para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar el mensaje de error en la compilación de la corrida */

#include "conio.h "    

 #include "stdio.h"   

 void main( )      

    {


clrscr( );

puts("El pasado es nuestro maestro, no le permitas que se convierta en tu verdugo” ) ; 

getch( );

}

/* Programa #22 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla  puts ( ) dos veces  para desplegar un  mensaje, genere su compilación  para visulizar la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main( )

    {


clrscr( );

puts("El pasado es nuestro maestro”); 

puts("no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

/* Programa #23 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla  puts ( ) dos veces  para desplegar un  mensaje, y declare al final del mensaje del primer puts ( ) el codigo de barra invertida n  \n ,genere su compilación  para visulizar la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main( )

    {


clrscr( );

puts("El pasado es nuestro maestro\n”); 

puts("no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

/* Programa #24 Hpc que aplique la función de impresión en pantalla  puts ( ) dos veces  para desplegar un  mensaje, y declare al centro del primer mensaje  el codigo de barra invertida n  \n ,genere su compilación  para visulizar la corrida */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

 void main( )

    {


clrscr( );

puts("El pasado es \n nuestro maestro”); 

puts("no le permitas que se convierta en tu verdugo");


getch( );

     }

1.3   Declaración de variables y asignación de valores
/*Programa #25 Hpc que mediante el operador de asignación se den valores a las variables basicas de tipo entera, caracter   y  punto decimal , desplegarlos */ 

 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main( )

    {


int a ;


char b;


float c ;


clrscr( );


a = 5;

            b = 's';

            c = 5.236;
            printf(" El dato entero es : %d\n ",  a );


printf(" El dato caracter es : %c\n ", b );


printf(" El dato flotante es : %.3f ", c );


getch( );

    }

/*Programa #26 Hpc que mediante el operador de asignación se den valores a las variables basicas de tipo entera, caracter   y  punto decimal , desplegarlos y al entero darle un valor mayor del rango  que  soporta */ 
 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main(  )

    {


int a ;


char b;


float c;


clrscr( );

            a = -333300;

            b = 's' ;

            c = 5.236;


printf(" El dato entero es : %d \n", a);


printf(" El dato caracter es : %c \n",b);


printf(" El dato flotante es : %.3f ",c);


getch( );

    }

/*Programa #27 Hpc que mediante el operador de asignación se den valores a las variables basicas de tipo entera, caracter   y  punto decimal , desplegarlos y al entero darle un valor mayor del rango  que  soporta y aplicarle el modificador de tipo de dato long*/ 

 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main(  )

    {


long int a ;


char b;


float c;


clrscr( );

            a = -333300;

            b='s';

            c = 5.236;


printf(" El dato entero es : %ld \n ", a);


printf(" El dato caracter es : %c \n",b);


printf(" El dato flotante es : %.3f ",c);


getch( );

    }

/*Programa #28 Hpc que con un minimo de tres funciones de impresión en pantalla printf( )     se dibujen tres figuras geometricas*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{

    clrscr( );

    printf("\n");

    printf("\n");

    printf("     CUADRO          RECTANGULO             TRIANGULO \n");

    printf("    *********      ****************                   A    \n");

    printf("    *              *      *                             *                A A   \n");

    printf("    *              *      *                             *               A   A  \n");

    printf("    *********      ****************           AAAAAAA ");

    getch( );

}

/*Progrma #29 Hpc que utilice las operaciones artimeticas,  con tipos de datos basicos enteras y en punto decimal con un par de etiquetas que tengan valores asignados  */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


int  a, b, c, d, e, g;


float  f, t, y;


clrscr( );


a=5;
            b=3;

            t=8.25;

            y=3.0;

            c= a+b;


d=a-b;


e=a*b;


f=t/y;


g=a%b;


printf("\t La suma es : %d\n" , c );


printf("\t La resta es : %d\n" , d );


printf("\t La multiplicacion es : %d\n" , e );


printf("\t La division es : %.2f\n" , f );


printf("\t El modulo  es : %d" , g );


getch( );

}

/*Programa #30 Hpc que demuestra los operadores relacionales con valores asignados en variable de tipo entera*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


int  a = 5, b = 3, c = 3 , d , e , f , g , h , i ;


clrscr( ); 

            d = a > b;


e = a < b;


f = b<= c;


g = b >= a;


h = b == c;


i =  a != b;


printf("

OJO : SI DA COMO RESULTADO UN 0 = FALSO Y 1: VERDADERO \n" );


printf(" %d > %d = %d \n" , a, b, d );


printf("%d < %d = %d \n" , a, b, e );


printf("%d <= %d = %d \n" , b, c, f );


printf("%d >= %d = %d \n" , b, a, g );


printf("%d = %d = %d \n" , b, c, h );


printf("%d != %d = %d \n" , a, b, i );


getch( );

}

/*Programa #31 Hpc que demuestre los operadores logicos con valores asignados en variable de tipo entera*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


int  a = 1, b = 0, c, d, e;


clrscr();


c =  a && b;


d = a || b;


e = !a , !b ;

printf("

**OJO**  \n" );


printf(" \n" );


printf(" *SI EN EL PRIMER VALOR DA COMO RESULTADO \n UN 0 = ES QUE UN VALOR ES 0 Y 1: SI NO LO ES *\n");


printf("\n");


printf(" %d  and  %d  =  %d \n", a , b , c );


printf(" \n" );


printf(" *SI EN EL SEGUNDO VALOR DA COMO RESULTADO \n0= ES QUE LOS DOS NUMEROS SON 0 Y 1: SI UNO ES DIFERENTE DE 0 *\n");


printf(" \n" );


printf(" %d  or  %d =  %d \n", a , b ,d );


printf(" \n" );


printf(" *SI TE DA 0= ES QUE ES IGUAL  A  0 \n Y 1 = SI NO LO ES *\n");


printf("\n");


printf(" %d not  %d = %d \n", a , b, e );


getch( );

}

1.4   Introducción de números desde el teclado

/*Programa #32 Hpc que utilice los operadores aritmeticos  y abrir el teclado para  valores

  de variable basica, de tipo entera y con punto decimal  introducidos por el usuario*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


int  a, b ;


float  f, g ;


clrscr( );


puts("Ingrese  el primer número ");


scanf(" %d ", &a  );
            puts("Ingrese el segundo número ");
           scanf("%d", &b );


printf(" \t %d + %d  =  %d \n", a, b, a + b );


printf(" \t %d - %d  =  %d \n", a, b, a – b );


printf(" \t %d * %d  =  %d \n", a, b, a * b );


printf(" \t %d  mod  %d  =  %d \n", a, b, a % b );


puts(" Ingrese los valores para la division");


scanf(" %f %f ", &f, &g );


printf(" \t  %.2f  /  %.2f  =  %.2f \n", f, g, f / g );


getch(  );

}

/*Porgrama #33 Hpc que demuestre los operadores relacionales con los datos

    o valores introducidos por teclado*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


int   a, b, c ;


clrscr( );


puts("

OJO : SI DA COMO RESULTADO UN 0 = FALSO Y 1: VERDADERO);


printf("\n");


printf("\n");


printf("\n");


puts("Ingrese los tres valores para realizar operaciones");


scanf(" %d %d %d ",&a, &b, &c );


printf("\n");


printf(" %d  >  %d  =  %d  \n ", a, b, a > b );


printf(" %d < %d  =  %d  \n ", a, b, a < b );


printf(" %d <=  %d  =  %d \n ", b, c, b <= c );


printf(" %d  >=  %d  =  %d \n ", b, a, b>= a );


printf(" %d = =  %d =  %d \n", b, c, b= = c );


printf(" %d !=  %d  =  %d \n ", a, b, a != b );


getch( );

}

/*Programa # 34Hpc que demustre los operadores logicos con valores

   introducidos por el teclado*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


int  a, b ;


clrscr( );


puts("

**OJO**  \n");


printf("\n");


puts("Introduce los valores para la operacion\n");


scanf(" %d %d ", &a, &b );


puts(" *SI EN EL PRIMER VALOR DA COMO RESULTADO \n UN 0 = ES QUE UN VALOR ES 0 Y 1: SI NO LO ES *\n");


printf("\n");


printf(" %d  and  %d  =  %d \n ", a, b, a && b );


printf("\n");


puts(" *SI EN EL SEGUNDO VALOR DA COMO RESULTADO \n0= ES QUE LOS DOS NUMEROS SON 0 Y 1: SI UNO ES DIFERENTE DE 0 *\n");


printf("\n");


printf(" %d  or  %d =  %d \n ", a, b, a || b );


printf("\n");


puts(" *SI TE DA 0= ES QUE NO ES 1 \n 0 Y 1 = SI ES CERO *\n");


printf("\n");


printf(" not  %d  = %d \n", b, !b );


getch( );

}

1.5   Realización de cálculos utilizando expresiones aritméticas

/*Programa #35 Hpc  que permita introducir el peso en kgrs de nosotros y nos de el  peso en Kgrs en la luna, tomando en cuenta que la gravedad, en la luna es relacion:100 kg tierra = 17kg luna */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


float peso_lun, peso_tie;


clrscr( );


puts("\tDAME EL TU PESO\n");


scanf(" %f ", &peso_tie );


peso_lun = (peso_tie * 0.17 );


printf("\tTU PESO EN LA LUNA ES: \n %.2f", peso_lun);


getch( );

}

/*Programa #36 Hpc  que permita introducir el lado de un cubo para obtener su volumen */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


float volumen ,  l ;


clrscr( );


puts("\tDAME EL VALOR DEL LADO DE UN CUBO\n");


scanf(" %f ", &l );


volumen = (l * l  * l );


printf("\t EL VALOR DEL VOLUMEN DEL CUBO ES : \n %.2f", vulumen);


getch( );

}

/*Programa #37 Hpc  que permita  obtener los segundos que tiene un año */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


double seg , min , horas , dias , meses , seg_a;


clrscr( );

            seg = 60.0;

            min = 60.0;

            horas = 24.0;
            dias = 3 1.0;

            meses = 12:0 ;

           seg_a = seg * min * horas * dias * meses ;

   printf(" EL NUMERO DE SEGUNDOS QUE TIENE EL AÑOS SON  : %lf" ,  seg_a);


getch( );

}

/*Programa #38 Hpc  que permita  obtener los dias terrestres en  años en jupiter */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


double   dias_t , dias_a , a_jup , mese_a;


clrscr( );

            años_jup = 12.0;

            dias_a = 365.0;

            puts(" INGRESE EL NUMERO DE DIAS QUE DESEE  CONVERTIR  : " );

            sacanf(“ %lf ”, &dias_t);

            a_jup = dias_t / ( dias_a * dias_a)

            printf(“
 EL NUMERO DE DIAS TERRESTRES EN JUPITER ES : %lf “ , a_jup);
getch( );

}

1.6   Utilización de funciones para devolver valores

/*Programa #39 Hpc que ilustra como opera el complilador cundo se declaran funciones adicionales a la funcion principal  ( main( ) )*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void f1( );

void f2 ( );

void main( )

{

 clrscr( );

  f1();

  printf(" es la octubre");

  getch( );

}

void f1( ) 
{

f2( );

printf(“ la mas bella “);

}

void f2 ( )

{

printf(“ De las lunas “);

}

/*Programa #40 Hpc que ilustra como opera el complilador cundo se declaran funciones adicionales a la funcion principal  ( main( ) )*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void f1( );

void main( )

{

 clrscr( );

  printf(" El sabio");
  f1( );

  printf(“ problemas “ );
 getch( );

}
void f1( ) 

{

printf(“ nunca tiene  “);

}

/*Programa #41 Hpc que ilustra como opera el complilador cundo se declaran funciones adicionales a la funcion principal  ( main( ) ) , con al declaracion de funciones desplegar los numeros 1 2 3 en ese orden*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void f1( );

void f2 ( );

void main( )

{

 clrscr( );

  f1();

  printf(" 3 ");

  getch( );

}

void f1( ) 

{

f2( );

printf(“ 2 “);

}

void f2 ( )

{

printf(“ 1 “);

}

/*Programa #42 Hpc que utilice una funcion o_to_c( ) para llevar a cabo la conversion  del numero de onzas a numero de copas, la relacion es que 1 copa= 8 onzas*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

float onzas,copas;

float o_to_c( );

float main( )

{

 clrscr( );

  printf("\n");

  puts("Dame el numero de onzas\n ");

  scanf(" %f ", &onzas );

  o_to_c( );

  getch( );

}

     float o_to_c( )

      {

       copas = onzas / 8;

       printf("\n");

       printf("Las copas son: \n %.2f", copas );

       return (copas);

      }

/*Programa #43 Hpc que utilice una funcion get_sqr( ) para llevar la obtención de un número al cuadrado */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

float get_sqr( );

float main( )

{

 float sqr;

 clrscr( );

 sqr = get_sqr( );  

printf("El número al cuadrado es\n%f", sqr );

  getch( );

}

float get_sqr( )

      {

       float  num;

       printf("\n");

       puts("Inigrese un número");

       scanf(“ %f “ , &num);

       return ( num * num );

      }

/*Programa #44 Hpc que utilice una funcion get_sqr( ) para llevar la obtención de un número al cuadrado y demuestra como al declarar alguna sentencia despues de la función return ( ) no se procesa*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

float get_sqr( );

float main( )

{

 float sqr;

 clrscr( );

 sqr = get_sqr( );  

printf("El número al cuadrado es\n%f", sqr );

  getch( );

}

     float get_sqr( )

      {

       float  num;

       printf("\n");

       puts("Inigrese un número");

       scanf(“ %f “ , &num);

       return ( num * num );

       puts( “ HOLA”);
      }
1.7   Utilización de argumentos de función   

/*Programa  #45 Hpc que utilize argumentos de función y realice la suma de dos numeros prestablecidos como argumento en varias declaraciones de la función*/
#include "stdio.h"

#include "conio.h"

suma ( int x , int y);

void main( )

{

    clrscr( );

     suma( 10 , 29 );

     suma( 30 , 40 );

     suma(15 , 11 );

     getch( );

}

suma (int x , int y)

{

     printf (“ %d “, x + y );

}

/*Programa #46 Hpc que utilize argumentos en la función out_char ( )  y realice el despliegue de los caracteres prestablecidos como argumento en varias declaraciones de la función*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

out_char( char  caract );

void main( )

{

    clrscr( );

     out_char( ‘A’ );

     out_char( ‘B’ );

     out_char( ‘C’ );

     getch( );

}

out_char( char caract )

{

     printf (“ %c \n“, caract );

}

/*Programa #47 Hpc que utilize argumentos enteros en la función llamada out_num( ) y     los muestre en pantalla*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

out_num( int  num );

void main( )

{

    clrscr( );

     out_num( 80 );

     out_num( 08 );

     out_num( 4 );

     getch( );

}

out_num( int num )

{

     printf (“ %d \n“, num );

}

/*Programa #48 Hpc que utilice la funcion sqrt( ) para  la obtención de la raiz cuadrada de un número declarado como argumento de la función,esta función requiere declarar la librería math*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

#include "math.h"

float  sqrt( );

float main( )

{

float num;
 clrscr( );

 num = sqrt( 15.0 );  
printf("La raiz cuadrada del número como argumento (15.0) es : %f", num );

  getch( );

}

/*Programa #49 Hpc que utilice la funcion sqrt( ) para  la obtención de la raiz cuadrada de un número declarado como argumento de la función,utilizando unicamente ptrintf() para su despliegue */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

#include "math.h"

float  sqrt( );

float main( )

{

 clrscr( );

printf("La raiz cuadrada del número como argumento (15.0) es : %f", sqrt( 15.0) );

 getch( );

}

2. Sentencias de control

2.1   Sentencia if

/*Programa #50 Hpc que solicite un numero desde el teclado y por medio de la sentencia if 
   indique si el numero es positivo o negativo */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

int main( )

{

  int a;

  clrscr( );

  puts ("\tDame un número \n");

  scanf("%15d",&a);


if (a>=0)


   printf("\t el numero es POSITIVO\n");


if (a<0)


   printf("\t El número es NEGATIVO\n");

  getch( );

}

/*Programa #51 Hpc que el usuario  decida si convierte una cantidad ingresada en pies-metros o viceversa, con la sentencia if */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"


void main( )


{


    int opc; 
                float a;


    clrscr();


       puts("Dame un valor arbitrario\n");


       scanf("%f",&a);


       puts("Que opcion eliges : [1]pie-metro , [2]metro-pie \n");


       scanf("%d",&opc);

               printf("\n");



 if(opc == 1 )



   printf("Los pie-metro son: %f",a*.30);



 if(opc == 2)



   printf("Los metro-pie son: %f",a*3.3);


    getch( );


}

/*Progrma #52 Hpc que ingrese un numero por el teclado y que nos indique si es PAR o IMPAR*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"


void main( )


{


    int  a , n ;


    clrscr( );


       puts("Dame un numero \n");


       scanf("%d",&a);


       n = a % 2;


       printf("\n");



 if(n == 0 )



   puts("el numero es PAR\n");



 if(n != 0 )



   printf("el numero es IMPAR\n ");


    getch( );


}

2.2   Sentencia else

/*Programa #53 Hpc que se introduzca un numero con el teclado y

  que nos diga si es POSITIVO o NEGATIVO mediante un if - else*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

float main( )

{

  int a;                                     
  clrscr( );

  puts ("\tDame el numero \n");

  scanf("%d",&a);


if (a>=0)


   puts("\t el numero es POSITIVO\n");


else


   puts("\t el numero es NEGATIVO\n");

  getche( );

}
/*Programa #54 Hpc que realice una division de dos numeros dados por el teclado

   si el divisor es 0 que me ponga un mensaje y que no realice la

   operacion */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

float main( )

{

  float x,y;

  clrscr( );

  puts ("\tDame el dividendo \n");

  scanf("%f",&x);

  puts ("\tDame el divisor \n");

  scanf("%f",&y);


if ( x != 0 )


   printf("\t La division es :%.2f \n",x/y);


else


   printf("\n\n\t La division tiende a INFINITO........");

  getch( );

}
/*Progrma #55 Hpc que el ususario introduzca dos numeros desde el teclado

      y que permita decidir entre la opercion  SUMA y PRODUCTO */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   Int  a ,b , opc ;


   clrscr( );


     puts("Dame el primer número\n");


     scanf("%d",&a);


     puts("Dame el segundo número\n");


     scanf("%d",&b);


     puts("Elige una operación :[1]SUMA [2]PRODUCTO\n");


     scanf("%d",&opc);



if(opc==1)



  printf("\n\n\nLa suma es: \n%d",a+b);



else



  printf("\n\n\nEl producto es: \n%d",a*b);


     getch( );


}

/*Programa #56 Hpc que predefina una clave de acceso y que solicite al usuario un numero  y por medio de If evaluar dicho numero y despliegue un mensajes indicativo*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{

int  usuario, clave = 2500;


   clrscr( );

                        printf("INTRODUCE LA CLAVE DE ACCESO \n");



scanf("%d",&usuario);



   if( clave = = usuario )



     printf("ACCESO PERMITIDO.......\n");



   else



     printf("ACCESO DENEGADO........\n");


   getch( );


}

/*Programa #57 Hpc que al introducir una edad me despliegue mensajes de

      en que etapa estas*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main( )

{

 int edad;

    clrscr();

    puts("Introduce la edad \n");

    scanf("%d",&edad);

      if(edad<1)


   puts("LO SIENTO... TE EQUIVOCASTE \n");

      else if(edad<3)puts("ERES UN BEBE\n");

      else if(edad<13)puts("ERES UN NIÑO\n");

      else puts("ERES UN ADULTO\n");

 getch( );

}

2.3   Bloques de código

/*Progrma #58 Hpc que el ususario introduzca dos números desde el teclado

      y que permita decidir entre la opercion  SUMA y PRODUCTO */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )


{


   Int  a ,b , opc ;


   clrscr( );

   puts("Ingrese una opción\n");

               puts("1 para realizar la suma \n");

               puts("2 para realizar la multiplicación \n");

               scanf("%d",&opc);

               if(opc = = 1)

                {

                 puts("Dame el primer numero\n");


     scanf("%d",&a);


     puts("Dame el segundo numero\n");


     scanf("%d",&b);



  printf("\n\n\nLa suma es: \n%d",a+b);



}

                          else
                          {
                 puts("Dame el primer numero\n");


     scanf("%d",&a);


     puts("Dame el segundo numero\n");


     scanf("%d",&b);
                 printf("\n\n\nEl producto es: \n%d",a*b);


    }

                 getch( );


}

/*Programa #59 Hpc que el usuario  decida si convierte una cantidad ingresada en pies-metros o viceversa, con la sentencia if */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"


void main( )


{


    int opc; 

                float a;


    clrscr();


       puts("Ingrese una opción\n");


       puts("Que opción elige : [1]pie-metro , [2]metro-pie \n");


       scanf("%d",&opc);

               printf("\n");



 if(opc == 1 )
          {

                 puts("Dame el  valor a convertir\n");

            
     scanf("%d",&a);      


   printf("Los pie-metro son: %f",a*.30);



 }

                           else

                           {
                 puts("Dame el  valor a convertir\n");

            
     scanf("%d",&a);   

                  printf("Los metro-pie son: %f",a /.30);

                 }

    getch( );


}

/*Progrma #60 Hpc que el ususario introduzca dos numeros desde el teclado

      y que permita decidir entre la opercion  SUMA y  RESTA */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   Int  a ,b , opc ;


   clrscr( );
               puts("Ingrese una opción\n");

               puts("1 para realizar la suma \n");

               puts("2 para realizar la resta \n");

               scanf("%d",&opc);

                  if(opc = = 1)

                {

                 puts("Dame el primer número\n");


     scanf("%d",&a);


     puts("Dame el segundo número\n");


     scanf("%d",&b);



  printf("\n\n\nLa suma es: \n%d",a+b);



}

                          else
                          {
                 puts("Dame el primer número\n");


     scanf("%d",&a);


     puts("Dame el segundo número\n");


     scanf("%d",&b);
                 printf("\n\n\nLa resta es: \n%d",a-b);


    }

                 getch( );


}

2.4   Ciclo for
/*Programa #61 Hpc que muestre la secuencia de números con la sentencia FOR */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a;


   clrscr( );



for( a = 1 ; a <= 10 ; a = a + 1 ) 


    printf("%d\n",a);


   getch( );


}

/*Programa #62 Hpc que muestre un decremento con la sentencia FOR */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a;


   clrscr( );



for( a = 10 ; a >= 1 ; a = a - 1 )



    printf("%d\n",a);


   getch( );


}

/*Programa #63 Hpc que utilice un FOR e inicializar la variable desde fuera del ciclo
      y que en el for en la parte de inicializacion lleve un mensaje*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a;

               clrscr( );

                a=0;



for( puts("HOLA COMO ESTAS?") ; a < 11 ; a = a + 1)



    printf("%d\n",a);


   getch( );


}

/*Programa #64 Hpc que utilice un FOR e inicializar la variable desde afuera

      y  en la función  printf( ) se declare el incremente  del ciclo for . */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )


{


   int a = 0;


   clrscr( );



for( puts("HOLA COMO ESTAS?") ; a < 11 ;   )



    printf("%d\n",a = a + 1);


   getche();


}

/*Programa #65 Hpc que utilice un ciclo FOR e inicializar la variable desde afuera

      y que en una funcion printf( ) se incremente el ciclo for  y no lleve nada en el inicio */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a;


   clrscr( );

        
a = 0 ;

                      for(     ; a < 11  ;    )



    printf("%d\n",a = a + 1);


   getch( );


}
2.5   Operadores de incremento y decremento

/*Programa #66 Hpc que demuestre el operador de incremento */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a , b ;


   clrscr( );

        
a = 10 ;

            b = a++;
            printf(" A  y  B  :   %d    %d  ", a  ,  b);

   getch( );


}

/*Programa #67 Hpc que demuestre el operador de incremento declarando  primero el operador seguido de la etiqueta que se le dio a la variable*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a , b ;


   clrscr( );

        
a = 10 ;

            b = ++a ;

            printf(" A  y  B  :   %d    %d  ", a  ,  b);

   getch( );


}

/*Programa #68 Hpc que muestre una formar de generar la  suma de los  numeros contenidos del 1-10 . Utilizando operador de  incremento en el ciclo FOR */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int  preg , cont ;

   clrscr( );



for( cont = 1 ; cont < 11 ; cont ++ ) {


    printf(" ¿ Cuánto es  %d + %d  ", cont , cont );


                scanf(“ %d “, &preg );

                            if(preg = =  cont + cont  ) puts(“ ¡ Correcto ! “ );

                              else{

                                       puts(“Esta equivocado”);

                                       printf(“ La respuesta es %d “ cont + cont );

                            }

                         }

               getch( );


}

/*Programa #69 Hpc que demuestra el operador de incremento  y decremento*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int  a  ;


   clrscr( );

        
a = 10 ;
             a + +  ;
            printf("    %d \n ", a  );
             a - - ;

             printf(“  %d  “ , a );

   getch( );


}

2.6   Operadores lógicos y relacionales

/*Porgrama #70 Hpc que demuestre los operadores relacionales con los datos

    o valores introducidos por teclado*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


int   a, b, c ;


clrscr( );


puts("

OJO : SI DA COMO RESULTADO UN 0 = FALSO Y 1: VERDADERO);


printf("\n");


printf("\n");


puts("Ingrese los tres valores para realizar operaciones");


scanf(" %d %d %d ",&a, &b, &c );


printf("\n");


printf(" %d  >  %d  =  %d  \n ", a, b, a > b );


printf(" %d < %d  =  %d  \n ", a, b, a < b );


printf(" %d <=  %d  =  %d \n ", b, c, b <= c );


printf(" %d  >=  %d  =  %d \n ", b, a, b>= a );


printf(" %d = =  %d =  %d \n", b, c, b= = c );


printf(" %d !=  %d  =  %d \n ", a, b, a != b );


getch( );

}

/*Programa # 71 Hpc que demustre los operadores logicos con valores

   introducidos por el teclado*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{


int  a, b ;


clrscr( );


puts("Introduce los valores para la operacion\n");


scanf(" %d %d ", &a, &b );


puts(" *SI EN EL PRIMER VALOR DA COMO RESULTADO \n UN 0 = ES QUE SU VALOR ES 0 Y 1: SI NO LO ES *\n");


printf("\n");

           printf(" %d  and  %d  =  %d \n ", a, b, a && b );


printf("\n");


puts(" *SI EN EL SEGUNDO VALOR DA COMO RESULTADO \n0= ES QUE LOS DOS NUMEROS SON 0 Y 1: SI UNO ES DIFERENTE DE 0 *\n");


printf("\n");


printf(" %d  or  %d =  %d \n ", a, b, a || b );


printf("\n");


puts(" *SI TE DA 0= ES QUE NO ES 1 \n 0 Y 1 = SI ES CERO *\n");


printf("\n");


printf(" not  %d  = %d \n", b, !b );


getch( );

}

/*Programa # 72 Hpc que demustre con operadores logicos la función XOR con valores

   introducidos por el teclado*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

xor(int x , int y);
void main( )

{


int  a, b ;


clrscr( );


puts("Introduce los valores para la operacion\n");


scanf(" %d %d ", &a, &b );


puts(" *SI EN EL PRIMER VALOR DA COMO RESULTADO \n UN 0 = ES QUE SU VALOR ES 0 Y 1: SI NO LO ES *\n");


printf("\n");

            printf(" %d  and  %d  =  %d \n ", a, b, a && b );


printf("\n");


puts(" *SI EN EL SEGUNDO VALOR DA COMO RESULTADO \n0= ES QUE LOS DOS NUMEROS SON 0 Y 1: SI UNO ES DIFERENTE DE 0 *\n");


printf("\n");


printf(" %d  or  %d =  %d \n ", a, b, a || b );


printf("\n");


puts(" *SI TE DA 0= ES QUE NO ES 1 \n 0 Y 1 = SI ES CERO *\n");


printf("\n");


printf("  %d not  %d  = %d \n", b, a!, !b );


printf(“ XOR es %d “ , xor( a ,b) );

           getch( );

} 

         xor (int x , int y)

         {

             return ( x || y )  && !  ( x  &&  y ) ;
         }
2.7 Introducción de caracteres
/*Programa #73 Hpc que utilize  la función  getchar ( )  y  despliegue  caracteres mediante la función de impresión en pantantalla printf( ) y el formato de especificador %c*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{

    char a;

     clrscr( );

     a = getchar ( );

     printf (“ Ingreso  : %c “, a );

    getch( );

}

/*Programa #74 Hpc que utilize  la función  getche ( )  y  despliegue  caracteres y el codigo ASCII mediante la función de impresión en pantantalla printf( ) y los  formato de especificador %c y %d*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )

{

    char a;

     clrscr( );

     puts(“Ingrese un carácter para conocer su codigo ASCII “);

      a = getche ( );

     printf (“ Ingreso \n y su codigo ASCII es : %c   %d  “, a ,a );

    getch( );

}

/*Programa #75 Hpc que solicite dos numeros desde el teclado y por medio de un menu se seleccione la operación aritmetica a realizar, utilizando la función de apertura de teclado para caracteres getche( ) */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

int main( )

{

  int a , c;

  char  b;
  clrscr( );
   puts(“ ¿ Desea : “);

   puts(“ Sumar , Restar , Multiplicar , Dividir “);
  puts(“ Ingrese la primer de la operación en minuscula“); 

  b = getche( ); 

 puts ("\tDame el primer  número \n");

  scanf("%15d",&a);

puts ("\tDame el segundo  número \n");

  scanf("%15d",&c);

             if (b  = = ‘s’)


   printf("\t La suma es %d\n", a + c );


if (b = = ‘r’)


   printf("\t La resta es : %d\n", a – c );

                         if (b  = = ‘m’)


   printf("\t La multiplicación  es %d\n", a * c );


if (b = = ‘d’ &&  != 0 )


   printf("\t La división es : %d\n", a / c );
 getch( );

}

2.8   Anidamiento de sentencias if
/*Programa #76 Hpc que solicite dos numeros desde el teclado y por medio de un menu se seleccione la operación aritmetica a realizar, utilizando la función de apertura de teclado para caracteres getche( ) y aplicando el Anidamiento de sentencias if */
#include "stdio.h"

#include "conio.h"

int main( )

{

  int a , c;

  char  b;
  clrscr( );
   puts(“ ¿ Desea : “);

   puts(“ Sumar , Restar , Multiplicar , Dividir “);
  puts(“ Ingrese la primer de la operación en minuscula“); 

  b = getche( ); 

 puts ("\tDame el primer  número \n");

  scanf("%15d",&a);

puts ("\tDame el segundo  número \n");

  scanf("%15d",&c);

             if (b  = = ‘s’)


   printf("\t La suma es %d\n", a + c );


else if (b = = ‘r’)


   printf("\t La resta es : %d\n", a – c );

            else  if (b  = = ‘m’)


   printf("\t La multiplicación  es %d\n", a * c );


 else if (b = = ‘d’ &&  != 0 )


   printf("\t La división es : %d\n", a / c );
 getch( );

}

/*Programa #77 Hpc que muestre una formar de generar la  suma de los  numeros contenidos del 1-10 . Utilizando operador de  incremento en el ciclo FOR y aplicando el Anidamiento de sentencias if  para permitir un segundo intento para dar la respuesta correcta*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int  preg , cont ;


  char otravez ;

                clrscr( );



for( cont = 1 ; cont < 11 ; cont ++ ) {



    printf(" ¿ Cuánto es  %d + %d  ", cont , cont );


                scanf(“ %d “, &preg );

                            if(preg = =  cont + cont  ) puts(“ ¡ Correcto ! “ );

                              else{

                                      puts(“Esta equivocado”);
                                          puts(“ ¿Desea intentarlo de nuevo? ( S / N  ) “ );

                                          otravaez = getche ( );

                                           printf( “\n”);

                                     /* if anidado */

                                    If (otravez = = ‘s’ ) {

                                                                     printf(" ¿ Cuánto es  %d + %d  ", cont , cont );


                                                         scanf(“ %d “, &preg );

                                                                     if(preg = =  cont + cont  ) puts(“ ¡ Correcto ! “ );

                                            else

                                             printf(“ Error,la respuesta es %d “ cont + cont );

                            }

                                else

                                             printf(“ Error,la respuesta es %d “ ,cont + cont );

                           }

                       }

               getch( );


}

/*Programa #78Hpc que realice las operaciones aritmeticas aplicando el Anidamiento de sentencias if */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

int main( )

{

  int a , c;

  char  b;
  clrscr( );
   puts(“ ¿ Desea : “);

   puts(“ Sumar , Restar , Multiplicar , Dividir “);
  puts(“ Ingrese la primer de la operación en minuscula“); 

  b = getche( ); 

 puts ("\tDame el primer  número \n");

  scanf("%15d",&a);

puts ("\tDame el segundo  número \n");

  scanf("%15d",&c);

             if (b  = = ‘s’)


   printf("\t La suma es %d\n", a + c );


else if (b = = ‘r’)


   printf("\t La resta es : %d\n", a – c );

            else  if (b  = = ‘m’)


   printf("\t La multiplicación  es %d\n", a * c );


 else if (b = = ‘d’ &&  != 0 )


   printf("\t La división es : %d\n", a / c );
 getch( );

}

2.9   Variaciones del ciclo for

/*Programa #79 Hpc que itera hasta que se introduce por teclado un carácter ,el cual se declaro en la posición de la variable de control del ciclo, la prueba condicional verifica el valor del carácter   */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a;

               char b;


   clrscr( );

                b = ‘a’;



for( a = 0 ; b != ‘m’ ; a ++ ){ 


    printf("Siguiente %d\n",a);

                         b = getche( );

 
   getch( );


}

/*Programa #80 Hpc que muestre el decremento de un valor introducido por el usuario  y la parte inicial del ciclo se deja vacia ya que el usuario la inicializa con el valor que introduce */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a;


   clrscr( );

                        puts(“Ingrese un número entero : “);

                         scanf(“%d”,&a);



for(  ; a  ; a-- )



    printf("%d\n",a);


   getch( );


}

/*Programa #81 Hpc que itera recibiendo caracteres hasta que se introduce por teclado un carácter ,el cual se declaro en la posición de la variable de control del ciclo, la prueba condicional verifica el valor del carácter   */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{

               char b;


   clrscr( );



  puts(“Ingrese caracteres y al pulsar  ( r ) se detiene “);  

                             for( b = getche( ) ; b != ‘r’ ; b = getche( ) ) ;


    printf("Se pulso la letra  ( r) ");
 
   getch( );


}

/*Programa #82 Hpc que utilice un FOR ,declarar la variable de control  fuera del ciclo, despues de la funcion  printf( ) se declare el incremente  del ciclo for . */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )


{


   int  a ;


   clrscr( );



for( a = 0 ; a < 11 ;   ) {


    printf("%d\n”, a );


                  a++;

                  }   
              getche();


}

/*Programa #83 Hpc que muestre el decremento de un valor introducido por el usuario  e itere hasta alcanzar el valor de cero. Una vez generada la cuenta , emita sonido y no despliegue los numeros en pantalla  */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

            void main( )


{


   int a;


   clrscr( );

                        puts(“Ingrese un número entero : “);

                         scanf(“%d”,&a);



for(  ; a  ; a-- )



    printf("\a \a \a \a \a \a”);


   getch( );


}

/*Programa #84 Hpc que calcule el tiempo de conducción dada la distancia y la velocidad media utilize un ciclo for y un indicativo para preguntar si se desea continuar */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int  distancia, velocidad ;

               char a ;


   clrscr( );



for( a = ‘s’ ; a == ‘s’ ; a = getche( ) ) {                                                                    

                            puts(" Ingrese la distancia "  );


                scanf(“ %d “, &distancia );

                             puts(" Ingrese la velocidad media "  );


                scanf(“ %d “, &velocidad );

                            printf(“ El tiempo de condución  es  %d “ , distancia / velocidad );

                            puts (“ ¿ Otra vez ?  ( S / N ) “ );

                            }

               getch( );


}

/*Programa #85 Hpc que inicie en 1 y se ejecute hasta 1000. haga que el program,a sume la variable de control del ciclo a ella misma dentro de la expresión de incremento,esto genera una progresión aritmética sencilla  */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

              void main( )


{


   int a;


   clrscr( );



for( a = 1 ; a <1001 ; a = a + a ) 



    printf("%d\n",a);


   getch( );


}

2.10  Ciclo while
/*Programa #86 Hpc que itera recibiendo caracteres hasta que se introduce por teclado un carácter predefinido,el cual se declaro en la posición de la variable de control del ciclo while  */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{

               char b;


   clrscr( );


   puts(“Ingrese caracteres y al pulsar  ( r ) se detiene “);  

                b = getche( );
 

                    while( b !=  ‘r’)  b = getche( ) ; 



    printf("Se pulso la letra  ( r) ");
 
   getch( );


}

/*Programa #87 Hpc que funcione como una maquina codificadora agregando uno al valor de la letra que ingresa el usuario (por ejemplo la (a) la convierte en la (b) )y cuando active la tecla enter se detenga el programa utilizar ciclo while  */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{

               char b;


   clrscr( );

               puts(“Ingrese caracteres y al pulsar  (enter) se detiene “);  

                b = getche( );
 

                    while( b !=  ‘\r’) {


    printf(" \n %c \n”,  b+1 ");

 
                 b = getche( ) ;

                             printf(“\n);

                            }            

                  getch( );


}

/*Programa #88 Hpc que calcule el tiempo de conducción dada la distancia y la velocidad media utilize un ciclo while y un indicativo para preguntar si se desea continuar */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int  distancia, velocidad ;

               char a ;


   clrscr( );

                a = ‘s’;


            while( a == ‘s’ ) {                                                                    

                            puts(" Ingrese la distancia "  );


                scanf(“ %d “, &distancia );

                             puts(" Ingrese la velocidad media "  );


                scanf(“ %d “, &velocidad );

                            printf(“ El tiempo de condución  es  %d “ , distancia / velocidad );

                            puts (“ ¿ Otra vez ?  ( S / N ) “ );

                            a = getche( );

                            }

               getch( );


}

/*Programa #89 Hpc que funcione como una maquina decodificadora restando uno al valor de la letra que ingresa el usuario (por ejemplo la (b) la convierte en la (a) )y cuando active la tecla enter se detenga el programa utilizar ciclo while  */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{

               char b;


   clrscr( ); 

               puts(“Ingrese caracteres y al pulsar  (enter) se detiene “);  

                b = getche( );
 

                    while( b !=  ‘\r’) {



    printf(" \n %c \n”,  b-1 ");

 
                 b = getche( ) ;

                             printf(“\n);

                            }            

                  getch( );


}

2.11  Ciclo do-while
/*Programa #90 Hpc que solicite dos numeros desde el teclado y por medio de un menu se seleccione la operación aritmetica a realizar, utilizando la función de apertura de teclado para caracteres getche( ) y aplicando el Anidamiento de sentencias if y el ciclo do-while */
#include "stdio.h"

#include "conio.h"

int main( )

{

  int a , c;

  char  b;
  clrscr( );
   puts(“ ¿ Desea : “);

   puts(“ Sumar , Restar , Multiplicar , Dividir “);

   do{
  puts(“ Ingrese la primer de la operación en minuscula“); 

  b = getche( );
  }while(b != ‘s’ &&  b != ‘r’  &&  b != ‘m’  &&  b !=  ‘d’ ); 

 puts ("\tDame el primer  número \n");

  scanf("%15d",&a);

puts ("\tDame el segundo  número \n");

  scanf("%15d",&c);

               if (b  = = ‘s’)


   printf("\t La suma es %d\n", a + c );


else if (b = = ‘r’)


   printf("\t La resta es : %d\n", a – c );

            else  if (b  = = ‘m’)


   printf("\t La multiplicación  es %d\n", a * c );


 else if (b = = ‘d’ &&  != 0 )


   printf("\t La división es : %d\n", a / c );
 getch( );

}

/*Programa #91 Hpc que itera recibiendo caracteres hasta que se introduce por teclado un carácter predefinido,el cual se declaro en la posición de la variable de control del ciclo utilize un ciclo do-while  */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{

               char b;


   clrscr( );


   puts(“Ingrese caracteres y al pulsar  ( r ) se detiene “);
                do{  

                b = getche( );
 

                   } while( b !=  ‘r’)  ; 


    printf("Se pulso la letra  ( r) ");
 
   getch( );


}

2.12  Ciclos anidados

/*Programa #92 Hpc que muestre una formar de generar la  suma de los  numeros contenidos del 1-10 . Utilizando operador de  incremento en el ciclo FOR y aplicando el Anidamiento de sentencias if   y ciclos for para permitir un tercer intento para dar la respuesta correcta */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )


{


   int  preg , cont , op , right;

                clrscr( );



for( cont = 1 ; cont < 11 ; cont ++ ) {



    printf(" ¿ Cuánto es  %d + %d  ", cont , cont );


                scanf(“ %d “, &preg );

                            if(preg = =  cont + cont  ) puts(“ ¡ Correcto ! “ );

                              else{

                                       puts(“Esta equivocado”);

                                          puts(“  Intentelo de nuevo “ );

                                          right = 0;

                                           printf( “\n”);

                                     /* for anidado */

                                    for (op = 0 ; op < 3 && ! right ; op++) {

                                                                     printf(" ¿ Cuánto es  %d + %d  ", cont , cont );


                                                         scanf(“ %d “, &preg );

                                                                     if(preg = =  cont + cont  ) {

                                                                          puts(“ ¡ Correcto ! “ );

                                                                            right =1 ;

                                                                         }

                                                                    }

                                            If( ! rigth )
                                             printf(“ La respuesta es %d “ cont + cont );

                            }
                           }

               getch( );


}

/*Programa #93 Hpc que utilice tres ciclos for anidados para imprimir el alfabeto tres veces, y cada vez, imprimiendo las letras dos veces */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

             void main( )


{


   int a , b , c;


   clrscr( );

                         for( a = 0 ; a <3 ; a ++ ) {

                              for( b = 65 ; b <91 ; b ++ )
                                    for( c = 0 ; c <2 ; c ++ )



    printf("%c",a);

                              printf(“\n”);

                           }

   getch( );


}

/*Programa #94 Hpc que utilice dos ciclos for anidados para imprimir los números primos desde el 2 al 1000 */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

             void main( )


{


   int a , b , primo ;


   clrscr( );


                        for( a = 2 ; a <1001 ; a ++ ) {

                              primo = 1;

                              for( b = 2 ; b <= a/2 ; b ++ )

                                    if( !( a%b) ) primo = 0;
                                     if(  primo ) printf("%d Es primo\t",a);
                           }

   getch( );


}

/*Programa #95 Hpc que lea diez caracteres del teclado.Cada vez que lea un carácter,utilice el valor ASCII para mostrar una cadena de puntos que sea igual en su número a su código, utilice ciclos for anidados ,por ejemplo si introduce la ‘A’ su código es 65 y se desplegaran 65 puntos  */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

             void main( )


{


   int a  ;

                char b;


   clrscr( );


                             for( a = 0 ; a <10 ; a ++ ) {

                              puts(“ Ingrese una letra :”);

                              b = getche( );

                               printf(“\n”);

                                for(   ; b  ; b -- )  printf("%c",’.’ );
                           }

   getch( );


}

2.13  Sentencia break

/*Programa #96 Hpc que muestre la secuencia de numeros del 1-10 con ciclo FOR y la parte condicional  declarela con un valor alto y mediante la sentencia break rompemos el ciclo y salimos de el*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a;


   clrscr( );



for( a = 1 ; a <= 1000 ; a++ ) {



    printf("%d\n",a);

                            if(a==10) break;

                           }

   getch( );


}

/*Programa #97 Hpc que muestre todos los números que sean multiplos de 6 , con ciclo FOR y la parte condicional  declarela con un valor alto y pregeunte al usuario si desea continuar ya que se desplegara un número a la vez y mediante la sentencia break rompemos el ciclo y salimos de el*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a;

               char b;

                     clrscr( );



for( a = 1 ; a <= 10000 ; a ++) {

                            if( !(a % 6)) {

                             printf("%d ¿ Otro más ? (S/N) “,a);
                              b = getche( ); 

                               if( b == ‘n’ )
                                    break;

                            printf("\n");

                             }
                           }

   getch( );


}

/*Programa #98 Hpc que muestre la secuencia cinco veces de los numeros del 1-10 con ciclo FOR y la parte condicional  del ciclo anidado, declarela con un valor alto y mediante la sentencia break rompemos el ciclo anidado y salimos */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a , b ; 

   clrscr( );



for( a = 1 ; a <= 5 ; a++ ) {



   for(b=0 ; b < 1000 ; b++) { 
                            printf("%d",b);

                            if(a==10) break;

                            }

                             Printf(“\n”);

                           }

   getch( );


}

/*Programa #99 Hpc que muestre una tabla con la cantidad de propina que debemos dejar al realizar un consumo en un restaurant .Inicie la tabla con $1 y detengala en $100, utilize incrementos de $1 .Cacule tres porcentajes de propina : 10%,15% y 20% .Despues de cada línea pregunte al usuario si quiere continuar. Utilice ciclo FOR y mediante la sentencia break rompemos el ciclo y terminamos el programa*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main( )


{


   float a;

               char b;


   clrscr( );
                 puts(“ Tabla del cálculo de propinas “);


for( a = 1.0 ; a <= 100.0 ; a=a +1.0) {

                             printf("%f  %f  %f  %f\n  “,a , a+a*0.1 , a+a*0.15 , a+a*0.2 );

                              puts( “¿ Otro más ?  (Y/N) “);

                              b = getche( ); 

                               printf("\n");

                               if( b == ‘n’) break;
                             }

   getch( );


}

2.14  Sentencia continue

/*Programa #100 Hpc que muestre la sentencia continue aplicacada a un ciclo for y realice la secuencia de los numeros del 1-10  y la parte de sentencia que acompaña al ciclo debera continue y observar el efecto que produce */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a;


   clrscr( );



for( a = 1 ; a <= 10 ; a++ ) {



   continue;

                             printf("%d\n",a);

                            if(a==5) break;

                           }

   getch( );


}

/*Programa #101 Hpc que calcula un total de los números introducidos por el usuario.antes de añadir un valor al total, verifica que el número que se introdujo correctamente. De no ser así ,utiliza continue para regresar al ciclo do-while  */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{

               int total ,a;
 

               char b;

   clrscr( );
               total =0;

               do{

   puts(“Ingrese el siguiente número  y al pulsar  ( 0 ) se detiene “);

                scanf(“ %d”,&a );
                  printf(“ ¿Es correcto %d? (S/N) : “,a);
 

                  b=getche( ) ;

                     printf(“\n”);

                       if(b == ‘n’) continue;

                       total = total +1;

                    } while( a !=  0)  ; 



    printf("El total es %d \n “ total ");
 
   getch( );


}

/*Programa #102 Hpc que muestre la secuencia de los números impares entre el 1 y 100 con ciclo FOR y aplique la sentencia continue para evitar que se generen los numeros pares */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"


void main( )


{


   int a  ; 


   clrscr( );



for( a = 1 ; a <= 100 ; a++ ) {

                            if( ! (a % 2)) continue;

                             printf(“\n %d”, a);

                           }


   getch( );


}

/*Programa #103 Hpc que imprima en pantalla los numeros del 1 - 100 menos el 25 con ciclo un while y la sentencia continue para evitar que se despliegue el 25*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{

   int numero=1;

   clrscr();

     while (numero<=100)

     {


if(numero==25)


{


    numero++;


    continue;


}

     printf("%d\n",numero);

     numero++;

     }

  getche();

}

2.15  Sentencia switch

/*Programa #104 Hpc que permita introducir el número de un dia de la semana  y  nos indica , el nombre del  dia corespondiente según el  número que introducimos*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main( )

{

 int dia;

 clrscr();

    printf("Introduce el numero del dia\n");

    scanf("%d",&dia);

    printf("\n\n");

    printf("EL DIA ES:\n\n");

switch (dia)

       {


case 1: printf("LUNES");
                        break;


case 2: printf("MARTES");
                        break;


case 3: printf("MIERCOLES");
                        break;


case 4: printf("JUEVES");
                         break;


case 5: printf("VIERNES");
                         break;


case 6: printf("SABADO");
                         break;


case 7: printf("DOMINGO");
                        break;

                 default:
                                puts(“ Día no reconocido “);
                        }
 getche();

}

/*Programa #105 Hpc que contiene  sentencia BREAK para desplegar los case según se determine la cantidad de ellos que se desea sean desplegados en la sentencia  switch*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{


char a;

  clrscr();


 do


 {



 puts("\n\nIntroduce una 'z' para salir\nselecciona una letra de entre (a-e)\n");



 a=getche();




 switch(a)




 {





 case 'a': printf("\n En el mes de noviembre\n");





 case 'b': printf("\n dia miercoles 9\n");





 case 'c': printf("\nse rinde el informe de el plantel\n");
                                                break;

                                                  case 'd': printf("\nMis alumnos de licenciatura\n");





 break;





 case 'e': printf("\nson muy buenos estudiantes\n");



 }


 }while(a!='z');


getch();

}

/*Programa #106 Hpc que permita introducir un número del uno al cuatro y de acuerdo al seleccionoado  nos indica , el nombre del  numero corespondiente según el  número que introdujo*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main( )

{

 int num;

 clrscr();

    printf("Introduce un número entre el 1 y 4\n");

    scanf("%d",&num);

    printf("\n\n");

    printf("EL DIA ES:\n\n");

switch (num)

       {


case 1: printf("UNO");

                        break;


case 2: printf("DOS");

                        break;


case 3: printf("TRES");

                        break;


case 4: printf("CUATRO");

                         break;

                 default:

                                puts(“ Número no reconocido “);
                        }
 getche( );

}

/*Programa #107 Hpc que solicite dos numeros desde el teclado y por medio de un menu se seleccione la operación aritmetica a realizar, utilizando la función de apertura de teclado para caracteres getche( ) y aplicando el Anidamiento de sentencias if y el ciclo do-while asi mismo aplique la sentencia switch*/
#include "stdio.h"

#include "conio.h"

int main( )

{

  int a , c;

  char  b;
  clrscr( );
   puts(“ ¿ Desea : “);

   puts(“ Sumar , Restar , Multiplicar , Dividir “);

   do{
  puts(“ Ingrese la primer de la operación en minuscula“); 

  b = getche( );

 printf(“\n”);

  }while(b != ‘s’ &&  b != ‘r’  &&  b != ‘m’  &&  b !=  ‘d’ ); 

 puts ("\tDame el primer  número \n");

  scanf("%15d",&a);

puts ("\tDame el segundo  número \n");

  scanf("%15d",&c);
               switch  (b){

   case ‘s’ : printf("\t La suma es %d\n", a + c );

                                break;

               case ‘r’ :    printf("\t La resta es : %d\n", a – c );
                                 break;
               case ‘m’ :   printf("\t La multiplicación  es %d\n", a * c );
                                  break ;


    case ‘d’ :   if (b!= 0 )


   printf("\t La división es : %d\n", a / c );
        }

 getch( );

}

/*Programa #108 Hpc que permita introducir caracteres y nos diferencia entre las volcales y las consonantes  teniendo la secuencia de sentencias asociadas a cada case vacia y compartida con el ultimo case*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main( )

{

 char a;

 clrscr();

    printf("Introduce una letra\n");

     a=getche( );
    printf("\n\n");

    switch (a)

       {


case ‘a’: 

case ‘e’:

case  ‘i’: 

case  ‘o’: 


case  ‘u’: puts("Es una vocal");

                         break;

                 default:

                                puts(“ Es consonante “);

                        }
 getche();

}

/*Programa #109 Hpc que permita introducir letras , digitos y signos comunes de puntuación  y cuenta el número de cada uno  de ellos según su categoria se detiene cuando se active la tecla enter y genera un reporte de cada uno de ellos según su categoria */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main( )

{

 int digitos , puntuacion , letras ;
 char a;
 clrscr();

    printf("Introduce caracteres  enter para detener\n");
     digitos = 0;

     puntuacion = 0;

     letras = 0;

     do{

 a=getche( );
switch (a)

       {


case 1: 

case 2: 

case 3: 

case 4: 

case 5: 

case 6: 

case 7: 
            case 8: 


case 9: 


case 0:

                 digitos++;

                 break; 

            case ‘.’: 


case ‘,’:


case  ‘?’: 


case  ‘!’: 


case  ‘:’: 
            case  ‘;’:                

                    puntuacion++
                         break;
                 default:

                                letras++;
                        }
               }while(a != ’\r’);

                  printf(“\n dígitos  : %d \n”, digitos);

                  printf(“\n De puntuación  : %d \n”, puntuacion);

                  printf(“\n Letras  : %d \n”, letras);

 getch();
}

2.16  sentencia goto

/*Programa #110 Hpc que crea el equivalente de un ciclo for  y genera la secuencia de los números del 1-10 aplicando la sentencia  GOTO*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{

   int i=1;

   clrscr();

   otravez:

   printf("%d\n",i);

   i++;

    if (i<10)

      goto otravez;

   getch();

}

/*Programa #111 Hpc que crea el equivalente de un ciclo while  y genera la secuencia de los números del 1-10 aplicando la sentencia  GOTO*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{

   int x=0;

   clrscr();

   regreso:

   if(x<10)

   { printf("%d\n",x++);

   goto regreso;

   }

   getch( );
}

2.17 Ejercicios complementarios
/*Programa #112 Hpc que reciba mediante teclado caracteres y convierta las letras minusculas en mayusculas y se detenga cuando se active la tecla enter*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{

   char may,min;

   clrscr();

   printf("introduce una letra minuscula , enter para SALIR\n");
do

   {

        min=getche( );

    printf (" mayuscula: %c\n",may=min-32);

   }while(min!='\r');

    getch();

}

/*Programa #113 Hpc que indique mediante un if anidado  si el número ingresado es positivo, negativo o cero*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{

    int x;

    clrscr();

    printf("Dame un numero\n");

    scanf("%d",&x);

      if (x>0)

        printf("el numero es POSITIVO\n");

      else if(x<0)

        printf("el numero es NEGATIVO\n");

      else if(x==0)

        printf("el numero es CERO\n");

     getch();

}

/*Programa #114 Hpc que muestre un menu con las tres sentencias de ciclos y que nos pregunte si quieres que te muestre los numeros del 1 - 10 con los ciclos FOR ,WHILE o DO WHILE el usuario debe de seleccionar*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main( )

{

   int a, x , c=1 , b=1 ;

   clrscr();

   printf("     1.- ciclo FOR \n");

   printf("     2.- ciclo WHILE \n");

   printf("     3.- ciclo DO WHILE \n");

   printf("\n\n");

   printf("que opcion eliges...\n");

   scanf("%d",&x);
    printf("\n\n");

    switch(x)

    {

      case 1:



for(a=1;a<=10;a++)printf("%d\n",a);
                         break;

      case 2:



while(b<=10){
                        printf("\n%d",b);
                         b++; 

                          }
                           break;

      case 3: {



do {
                                printf("%d\n",c);
                                 c++;
                                  }while(c<=10);
                                   break;


      }

    }

   getch();

}

/*Programa #115Hpc que muestre mediante la sentencia switch, caracteres,tabuladores , nueva lineas y retrocesos, cuando se active alguno que lo represente como palabra(su nombre) y utilize un carácter preestablecido para salir*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{

   char opc;

   clrscr();

   printf("Introduce  caracteres,tabuladores , nueva lineas y retrocesos, y 0 para salir....\n");

     do

     {

       opc=getche();   
      switch(opc)

       {


 case '\r':printf("ENTER\n");
                          break;


 case '\b':printf("RETROCESO\n");
                          break;


 case '\t':printf("TABULADOR\n");
                           break;

       }

     }while(opc!='0');

   getch();

}

/*Programa #116 Hpc que muestre un menu,realice la operación seleccionada y despues se repita, se sale hasta que presiones el 5*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{

   char x;

   float m,onzas,pie,l;

   clrscr();

  do

  {

   printf("\tTABLA DE CONVERSIONES\n\n");

   printf("     1.- PIES - METROS \n");

   printf("     2.- METROS - PIES\n");

   printf("     3.- ONZAS - LIBRAS \n");

   printf("     4.- LIBRAS - ONZAS\n");

   printf("     5.- SALIR \n");

   printf("\n\n");

do{
   printf(" ¿Que opción eliges por su número?\n");

   x=getche( );

 }while(x>0 || x<5);
     switch(x)

    {

case '1':



printf("\n\ndame los pies\n");



scanf("%f",&pie);



printf("Los metro son :%f\n\n\n\n",pie/0.305);
                        break;

 case '2':



printf("\n\ndame los metros\n");



scanf("%f",&m);



printf("Los piés son :%f\n\n\n\n",m*0.305);
                         break;

  case '3':



printf("\n\ndame las onzas\n");



scanf("%f",&onzas);



printf("los onzas-libras son :%f\n\n\n\n",onzas/0.0625);
                         break;

     case '4':



printf("\n\ndame las libras\n");



scanf("%f",&l);



printf("Las onzas son :%f\n\n\n\n",l*0.0625);
                         break;

                    }
                 }while(x==5);

             getch( );

            }

3. Tipos de datos,variables y expresiones

3.1Modificadores de tipo de datos  

  /*Programa #117 Hpc que demuestre  el modificador de tipo de datos sin signo para una varible de tipo entero */ 

 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main( )

    {


int a ;


unsigned int b;


clrscr( );

            b = 33000;

            a = b;

            printf(" El dato entero con signo es : %d\n y el entero sin signo es : %u",  a,b );


getch( );

    }

/*Programa #118 Hpc que demuestre  modificadores de tipo de datos short, long, y unsigned  */ 

 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main(  )

    {


unsigned a ;


long b;


short c;


clrscr( );

            puts(“Ingrese un unsigned”);

            scanf(“%u”,&a);
            puts(“Ingrese un long”) ;
             scanf(“%ld”,&b);
             puts(“Ingrese un short”);

             scanf(“%hd”,&c);

printf(" El dato entero sin signo es : %u \n", a);


printf(" El dato entero largo es : %ld \n",b);


printf(" El dato entero corto es : %hd ",c);


getch( );

    }

/*Programa #119 Hpc que utiliza una variable char para controlar el ciclo que suma los números entre 1 y 100  */ 

 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main(  )

    {

       int a ;

       char b ; 

       clrscr( );

       a=0;

        for( b=1; b<101; b++)

          a = b + a ;

         printf(“El total es :%d”,a);

          getch( );

    }

/*Programa #120 Hpc que solicite al usuario una distancia y calcule el tiempo que tarda la luz en recorrer esa distancia. Utilice un unsigned long int para guardar la distancia (La luz viaja a una velocidad aproximada de 186,000 millas por segundo  */ 

#include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main(  )

    {

        unsigned long int distancia ;

        int a ; 

         clrscr( );

         puts(“ Introduzca la distancia “);

         scanf(“%lu “,&distancia);

         printf(“%lu Segundos”,distancia / 186000);

          getch( );

    }

3.2   Conversiones de tipo en expresiones

/*Programa #121 Hpc que utiliza una variable de tipo entera y la modifica el resultado a punto decimal   */ 

 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main(  )

    {

       int a ;

       float b ; 

       clrscr( );

       a=10;

        b=23.23;

         printf(“El resultado es :%f”,a*b);

          getch( );

    }

3.3 Conversiones de tipo en asignaciones
/*Programa #122 Hpc que utiliza una variable de tipo punto decimal y se modifica , el resultado  tranfiriendose  a entera y la parte decimal se pierde  */ 

 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main(  )

    {

       int a ;

       float b ; 

       clrscr( );
        b=2368.23549;

        a=b;

         printf(“El resultado  como número entero es :%d\n y el declarado como punto decimal     fue %f”,a,b);

          getch( );

    }

3.4      Moldes de tipo

/*Programa #123 Hpc que utiliza una variable de tipo punto decimal y se modifica , el resultado  tranfiriendose  a entera utilizando un molde de tipo  */ 

 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main(  )

    {

       float b ; 

       clrscr( );

        b=2368.23549;

         printf(“El resultado  como número entero es :%d”,(int)b);

          getch( );

    }

/*Programa #124 Hpc que imprime las raíces cuadradas de los números comprendidos entre 1-100 .Utilizando un molde para convertir temporalmente la variable de tipo entera que controla el ciclo en un variable de tipo double   */ 

#include “math.h”

 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main(  )

    {

       int a ;

       clrscr( );

        for(a=1; a< 101; a++)

         printf(“ %d  %f \t”, a , sqrt((double) a) );

          getch( );

    }
/*Programa #125 Hpc que imprime  los números comprendidos entre 1-10 en decenas.Utilizando una variable en punto decimal paralar el ciclo for asi mismo utilice un  molde para que la expresión condicional se evalúe como una expresión entera */ 
 #include "stdio.h"

 #include "conio.h"

void main(  )

    {

       float  a ;

       clrscr( );

        for(a=1.0;(int) a< 101; a=a+0.1)

         printf(“  %f \t”, a  );

          getch( );

    }
UNIDAD 4 Arreglos ,Cadenas y Punteros              

El alumno identificara los diferentes tipos de arreglos, el uso y aplicación así mismo el  ámbito de cadenas y punteros y desarrollara y realizara programas aplicándolos.

4.1  Arreglos unidimensionales
/*Program #126 Hpc que mediante un arreglo unidimensional y usando una función sqrs( ) nos proporcione los cuadrados de lo numeros del 1 – 10 */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{


int sqrs[10],j;


clrscr();



for(j=1;j<=10;j++)



{




sqrs[j]=j*j;




printf("%d \n",sqrs[j]);



}


getch();

}

/*Programa #127 Hpc que  mediante un arreglo unidensional lea la temperatura al medio- día de cada día del  mes y después informa de la media de temperatura mensual, así como del dia más  frío y  mas caliente del mes*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main( )

{


 int  temp[31], j , tt = 0 , tmax = 0 , tmin = 35;


 int prom,dias;


 clrscr();


 puts("¿Cuántos días tiene el mes ?");


 scanf("%d",&dias);



 for(j=1;j<=dias;j++){


   printf("Introduzca las temperaturas al mediodía del día %d:\n", j+1);




 scanf(" %d",&temp[j]);




 tt=temp[j]+tt;





if(tmin>temp[j])





 tmin=temp[j];





if(tmax<temp[j])





 tmax=temp[j];



 }



 prom=tt/dias;



 printf("el promedio es :   %.2f \n ",float(prom));



 printf("la temperatura mas alta es :  %d \n",tmax);



 printf("la temperatura mas baja es :   %d \n",tmin);



 getch();

}

/*Programa #128 Hpc que emule una maquina codificadora  en esta version el usuario introduce un mensaje primero el cual se almacena en un arreglo unidimensional a caracteres  cuando se activa la tecla enter se codifica todo el mensaje a¤adiendo uno a cada letra*/

#include "conio.h"                                                                      
#include "stdio.h"

void main( )

{


char mensaje[80];


int a;


clrscr();           

puts("introduce el mensaje ");


  for(a=0;a<=80;a++)


  {


    mensaje[a]=getche();


    if(mensaje[a]=='\r')break;


  }


  for(a=0;mensaje[a]!='\r';a++)


    printf("%c",mensaje[a]+1);

  getch();

}

/*Programa #129 Hpc que utilize un arreglo  unidimensional y lea diez números introducidos por usuario y que informe sobre si alguno coincide  */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main( )

{


  int b[10];

  int a,re=0,c;

  clrscr();

       for(a=0;a<10;a++)

       {


 puts("Introduce el número \n");


 scanf("%d",&b[a]);

       }

       for(a=0;a<10;a++)

       {

       re=b[a];


 for(c=a+1;c<10;c++)


   if(re==b[c])


       printf("El número repetido es: %d \n",re);

       }

  getch();

}

/*Programa #130 Hpc que copia los contenidos de un arreglo unidimensional en otro se debe copiar cada elemento explícitamente por separado,cargar en el arreglo unidimensional a1 los números del 1-10 y copiarlos en el arreglo unidimensional a2 */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main( )

{


int   a1[10], a2[10];


int a;


clrscr( );


  for(a=1 ;a<=10;a++) a1[a-1] = a; 
               for(a=1 ;a<=10;a++) a2[a-1] = a1[a-1];

               for(a=1 ;a<=10;a++) 


    printf("%d\n",a2[a-1]);

  getch();

}

4.2 Cadenas

/* Programa #131 Hpc que lea y escriba una cadena introducida por teclado*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{


char mensaje[80];


int a;


clrscr();


puts("Ingrese un mensaje menor a 80 caracteres ");
             gets(mensaje);

  for(a=0 ; mensaje[a] ; a++)


    printf("%c",mensaje[a]);

  getch();

}

/* Programa #132 Hpc que lea y escriba una cadena introducida por teclado aplicando la caracteristica de la función printf( ) para el despliegue de cadenas*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{


char mensaje[80];


clrscr();


puts("Introduce el mensaje menor a 80 caracteres ");
             gets(mensaje);

    printf(mensaje);

  getch();

}

/* Programa #133 Hpc que lea y escriba una cadena introducida por teclado, salga del programa cuando escriba la palabra "salir" utilizando un ciclo do-while */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

void main()

{

char str[80];

clrscr();

do

 {

 printf("Dar cadena: ");

 gets(str);

 }while(strcmp("salir",str));

getch();

}

/* Programa #134 Hpc que solicite se ingresen dos cadenas y nos compruebe las cuatro funciones basicas de  cadenas*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

#include "string.h"

void main()

{

  char
cad1[80],cad2[80];
  int x,a,y;

   clrscr();

   printf("\n Introduzca la cadena 1\n");

   gets(cad1);

   printf("\n Introduzca la cadena 2\n");

   gets(cad2);


strcpy(cad1,cad2);


printf("la cadena copiada de 1 a 2 es: \n\n");


printf(cad2);


strcat(cad1,cad2);


printf("\nla cadena concatenada de 1 a 2 es: \n\n");


printf(cad2);


a=strcmp(cad2,cad1);


x=strlen(cad1);


y=strlen(cad2);


     if(a==1){



printf("\nlas cadenas son iguales\n\n");}


 if(x>y)


  printf("\nla cadena 1 es la mayor\n\n");


 else if(x<y)


  printf("la cadena 2  es mayor\n\n");


printf(cad1);

printf("\n la longitud de la cadena1  es: %d\n\n",x);


printf(cad2);


printf("\n la longitud de la cadena2  es: %d",y);

   getch();

}

/*Programa #135 Hpc que solicite se ingresen dos cadenas y nos compruebe las cuatro funciones basicas de cadenas bajo un estructura diferente al programa 132*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

void main()

{

char cad1[80],cad2[80];

int i;

clrscr();

printf("Escribe la  Cadena1: ");

gets(cad1);

printf("\nEscriba la  Cadena2: ");

gets(cad2);

printf("\n%s es de %d caracteres de largo",cad1,strlen(cad1));

printf("\n%s es de %d caracteres de largo",cad2,strlen(cad2));

i=strcmp(cad1,cad2);

if(!i)

  printf("\n\nLas cadenas son iguales");

else if(i<0)

       printf("\n\n%s es mayor que %s",cad1,cad2);

     else

       printf("\n\n%s es menor que %s",cad1,cad2);

if(strlen(cad1)+strlen(cad2)<80)

  {

  strcat(cad1,cad2);

  printf("\n\n\n%s",cad1);

  }

strcpy(cad1,cad2);

printf("\nCadena1: %s\nCadena2: %s",cad1,cad2);

getch();

}

/*Programa #136 Hpc que realiza las operaciones aritmeticas aplicando una interfaz basada en ordenes, asi mismo dos arreglos unidimensionales*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

#include <stdlib.h>

void main()

{

char command[80],temp[80];

int i,j;

for(;;)

 {

 clrscr();

 printf("¨Operaci¢n a realizar? ");

 gets(command);

 if(!strcmp(command,"salir"))

   break;

 printf("\nDar n£mero: ");

 gets(temp);

 i=atoi(temp);

 printf("\nDar otro: ");

 gets(temp);

 j=atoi(temp);

 if(!strcmp(command,"suma"))

   printf("\n%d + %d = %d",i,j,i+j);

 if(!strcmp(command,"resta"))

   printf("\n%d - %d = %d",i,j,i-j);

 if(!strcmp(command,"multiplicacion"))

   printf("\n%d * %d = %d",i,j,i*j);

 if(!strcmp(command,"division"))

   if(j==0)

     printf("\nEl resultado es à");

   else

     printf("\n%d / %d = %d",i,j,i/j);

 }

getch();

}
/*Programa #137 Hpc que reciba cadenas de forma repetida. Cada vez que se introduzca una cadena, debera  de concatenarla a la"gran cadena". Agregue caracteres de nueva linea al final de cada cadena. Cuando se escriba la palabra salir se detiene el ingreso de las cadenas y se va a desplegar toda la cadena. Se detendra  si la siguiente concatenación va a sobrepasar el limite de la "gran cadena".*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

void main()

{

char cadgr[1000]= “”,cad[80];

clrscr( );

for(;;)

 {

 printf("Escribe la cadena: ");

 gets(cad);

 if(!strcmp(cad,"salir") ) break;
   strcat(cad,"\n");

   if(strlen (cadgr) + strlen(cad)>=1000)break;

   strcat(cadgr,cad);

}

printf(cadgr);

getch();

}

4.3   Arreglos multidimensionales

/*Programa #138 Hpc que carga un arreglo bidimensional  de[4][5] con los productos de los índices,y muestra el arreglo en formato fila, columna  */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{

   int a[4][5],b,c,d;

   clrscr();

    for(b=0;b<=3;b++)

    {printf("\n   \t");

     for(c=0;c<=4;c++){

       a[b][c]= b * c;

       printf("%d   ",a[b][c]);}

    }

   getch();

}

/*Programa #139 Hpc Que se pueda aplicar para llevar el control del número de puntos anotados en un partido de baloncesto por cada mienbrode un equipo*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main()

{


int  bal[4][5],i,j;

                  clrscr();




for(j=0; j<4; j++)




{





for(i=0; i<5; i++)





{






printf("\nCuarto %d",j+1);






printf("\nJugador %d",i+1);






printf("\nDame los puntos:\n");






scanf("%d",&bal[j][i]);




 }




}




for(j=0; j<4; j++){





for(i=0; i<5; i++)





{






printf("Cuarto %d   Jugador %d", j+1,i+1);






printf("  puntos %d \n",bal[j][i]);





}




}




getch();



}

/* Programa #140 Hpc que nos haga un ejemplo de un arreglo multidimensional de[3][3][3] que nos imprima los numeros del 1 -27 */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main()

{

   int a[3][3][3],b,c,d,total=1;

clrscr();

     for(b=0;b<3;b++)

     {printf("\n ");

      for(c=0;c<3;c++)

      {           

             printf("\n");


for(d=0;d<3;d++)


{


 a[b][c][d]=total++;


 printf("%d  ",a[b][c][d]);


}

      }

     }

   getch();

}

/*Programa #141 Hpc que carga un arreglo bidimensional  de[4][5] con la suma de los índices,y muestra el arreglo en formato fila, columna  */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

void main()

{

   int a[4][5],b,c,d;

   clrscr();

    for(b=0;b<=3;b++)

    {printf("\n   \t");

     for(c=0;c<=4;c++){

       a[b][c]= b + c;

       printf("%d   ",a[b][c]);}

    }

   getch();

}

4.4 Inicializazción de arreglos

/*Programa  #142 Hpc que inicialice un arreglo bidimencional de 5*2, en donde el elemento de cada fila es el numero de un microprocesador y el segundo elemento contiene la velocidad media, el programa va a permitir ingresar un número de microprocesador y como resultado se obtiene el numero de velocidad*/

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

float cpu[5][2]={
                         1.0,1.8,

            

 2.0,2.2,



 3.0,2.2,



 4.0,3.0,



 5.0,3.4
                        };

void main( )

{

clrscr( );

int  microprocesador, a , b ;

puts("Ingrese un  número de microprocesador: 1.0 , 2.0 , 3.0 , 4.0 , 5.0 ");

scanf("%d",&microprocesador);

for(a=0;a<1;a++)

for(b=0;b<5;b++){

if(microprocesador==cpu[a][b])

{

printf("La velocidad media es: %.1f Hrz",cpu[a][b+1]);

break;
     }
}

getch();

}

/*Programa #143 Hpc que meiante un arreglo inicializado a caracteres se le proporcione un valor inicial al arreglo y se observe como se puede modificar  su contenido */

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

#include "string.h"

void main ( )

{

clrscr();


char texto[10]="HOLA";



strcpy(texto,"HOY");



printf(texto);

    getch();


}

/*Programada #144 Hpc que inicialice un arreglo de [10][3] de tal forma que el primer elemento de cada fila contenga un número, el segundo elemneto contenga el cuadro, el tercero que contenga el cubo. Inicie en 1 y termine en 10.Se solicita al usuario que introduzca un numero al cubo, se busca el número al cubo, ya que se encuentre, que informe la raiz y el cuadrado de dicho numero*/

#include "stdio.h"

#include "conio.h"

int tabla[10][3]={
                          1,1,1,



  2,4,8,



  3,9,27,



  4,16,64,



  5,25,125,



  6,36,216,



  7,49,343,



  8,64,513,



  9,81,729,



  10,100,1000
  }

   int x,i;

void main ()

{

clrscr();

 puts("Dame un número al cubo: en el rango del 1-10 ");

 scanf("%d",&x);

for(i=0;i<10;i++)


{



if(x==tabla[i][2])




printf("\n \n \nRaiz %d,  Cuadrado %d, Cubo %d",tabla[i][0],tabla[i][1],tabla[i][2]);


}


getch();

 }

  4.5  Arreglos de cadenas

/*Programa #145 Hpc que nos permita crear un prototipo de diccionario ingles- español*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

#include "string.h"

char palabras[][2][40] = {





"casa","house",





"computadora","computer",





"fuerte","strong",





"libreta","notebook",





"libro","book",





"pedro","piter",





"carro","car",





"amor","love",





"", ""};

void main()

{



char espanol[40];



int i;



clrscr();



printf("Dame palabras en espa¤ol\n");



gets(espanol);



i=0;


while(strcmp(palabras[i][0],""))


{



if(!strcmp(espanol,palabras[i][0]))



{




printf("\n Traduccion en ingles %s",palabras[i][1]);




break;



}



i++;


}



if(!strcmp(palabras[i][0],""))


 printf("Palabra no reconocida\n"); 


getch();

}

/*Programa #146 Hpc  que introducir diez cadenas, asi mismo permite mostrarlas,una a una en cualquier orden que se elija. Para detener el programa ingrese un número negativo */

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

void main()

{

   char txt[10][80];

   int i;

    clrscr( );


for(i=0;i<10;i++)


{


    printf(" Introduce diez mensajes uno a la vez \n %d",i+1);


    gets(txt[i]);


}


do


{


    printf("Dame un numero (1 - 10)\n");


    scanf("%d ",&i);


    i--;


    if(i )printf("%s \n",txt[i]);


}while(i>=0);
getch();
}

/*Programa #147 Hpc  que contenga una tabla de cadenas con las palabras en  ingles para los números del 0-9 , permita al usuario introducir un digito y se despliegue la palabra equivalente  */ 

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

#include "string.h"

char a[][2][40] = {





"0","zero",





"1","one",





"2","two",





"3","three",





"4","four",





"5","five",





"6","six",





"7","seven",





"8","eight",





"9","nine",





"", ""};

void main()

{



char  n[40];



int i;



clrscr();



printf("Dame el numero en el rango de cero a nueve\n");



gets(n);



i=0;


while(strcmp(a[i][0],""))


{



if(!strcmp(n,a[i][0]))



{




printf("\n Traduccion en ingles %s",a[i][1]);




break;



}



i++;


}



if(!strcmp(a[i][0],"")){



 printf("numero no encontrado\n"); }



getch();

}

/*Programa #148 Hpc que imprime las cadenas de la tabla carácter a carácter*/

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

char texto[][80]={"EL ","PASADO ","ES ",



     "NUESTRO ", "MAESTRO ", "NO ",



     "LE ", "PERMITAS ", "QUE ",



     "SE ", "CONVIERTA ", "EN ",



     "TU ", "VERDUGO",



     ""};

   void main()

   { 

   clrscr();

   int i,j;

     for(i=0;texto[i][0];i++){

       for(j=0;texto[i][j];j++)


printf("%c", texto[i][j]);

             printf(“  “);


}

   getch();

   }

4.6 Ejercicios Complementarios
/*Programa #149 Hpc  que permita ingresar una lista de 20 números y después busque y nos muestre la moda de los 20 números*/

#include "conio.h"

#include "stdio.h"

#include "string.h"

void main()

{


int n[20],aux,a,b,t=0,u=0;


clrscr();


printf("DAME 20 NUMEROS PARA SACAR LA MODA\n");


 for(a=0;a<20;a++)


 {



scanf("%d",&n[a]);


 }           

               for(a=0;a<20;a++)


 {




if(t>u)




{u=t; aux=a-1;}




for(b=a;b<19;b++)




{




 if(n[a]==n[b+1]) t++;




}


 }


 printf("La moda es : >>>>>>=== %d",n[aux]);


 getch();

}

/*Programa #150 Hpc que se funcione como un diccionario electrónico. Si el usuario ingresa una palabra en el diccionario,el programa muestra su significado.utiliza un arreglo de caracteres tridimensional para guardar las palabras y su significado */

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

#include<string.h>

     char diccionario [][2][40]={  "casa","lugar para vivir",





"coche","vehículo para desplasarse",





"universidad","formar profesionistas",





"colima","un estado de la republica mexicana",





""   ,""};

void main()

    {

    clrscr();

     char palabra[80];

     int i;

     puts("Introduce una palabra ");
     gets(palabra);
      i=0;

     while(strcmp(diccionario[i][0],"")) {

     if(!strcmp(palabra,diccionario[i][0])){

       printf("\nSignificado %s", diccionario[i][1]);
       break;
          }

       i++;
          }

       if(!strcmp(diccionario[i][0],""))

       puts("Palabra no reconocida:");

       getch();
        }

/* Programa #151 Hpc que permita al usuario introduciendo cadenas , preestableciendo un limite de 80 caracteres, si la cadena introducida no cubre los 80 caracteres habra que completarla con algun caracter preestablecido e imprimir*/

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

#include<string.h>

void main()


{ 

                         clrscr();



char str[80];



 int i;




printf("Introduzca una cadena:"); 
                                    gets(str);




/*rellena cadenas si es necesario*/




for( i = strlen(str) ; i < 79 ; i++ )




strcat(str,".");




printf(str);



 getch();


}

/*Programa #152 Hpc que cuente el numero de espacios, comas y puntos en una cadena. Utiliza switch para clasificar los caracteres*/

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

#include<string.h>
void main()


 { 
                 clrscr();

         
 char str[80];



 int espacios,puntos,comas,i;



 printf("Ingrese un mnesaje que contenga signos de puntauación:"); 
                         gets(str);



 espacios=0; 
                         comas=0; 
                          puntos=0;



 for(i=0;i<strlen(str)-1;i++)



 switch(str[i]){






 case'.':puntos++; 
                                                                          break;






 case',':comas++; 
                                                                          break;






 case' ':espacios++;
                                                         }



printf("\nPuntos: %d",puntos);



printf("\nComas: %d",comas);



printf("\nEspacios: %d",espacios);



getch();


 }

/*Programa #153 Hpc que permita introducir una cadena y después la codifique eliminando alternativamente caracteres de cada extremo , empezando por la izquierda y deteniendose cuando haya alcanzado el punto medio de la cadena;*/

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

#include<string.h>

void main()


{ 

             clrscr();


 char str[80]; 

              int i,j;


  puts("Introduzca un mensaje:"); 
              gets(str);


 /*codificarlo*/ 
               i=0;
                j=strlen(str)-1;


 while(i<=j)

               {

                   if(i<j)


          printf(" %c%c",str[i],str[j]);



else printf(" %c",str[i]);

                         i++;
                          j--;


 }


 getch();


}

/* Programa #154 Hpc que realice una versi¢n informatizada del juego conocido como el ahorcado, se muestra la longitud de una palabra (utilizando l¡neas de subrayado) y se trata de adivinar la palabra, introduciendo letras. Cada vez que se introduce una letra, se compara con la palabra preestablecida para verificar si est  contenida, de ser as¡ la muestra. Almacene la cuenta de n£mero de letras introducidas para completar la palabra, el jugador gana completando la palabra utilizando 15 suposiciones */

char palabra[ ]="concatenacion",temp[ ]="_____________";

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

#include <ctype.h>

void main()

{

char opc;

int i,c=1;

clrscr();

puts("Tiene 15 intentos para adivinar la palabra");

do

 {

 printf("\n%s\n",temp);

 printf("\nIntento%d Dar letra: ",c);

 opc=getche();

 opc=tolower(opc);

 for(i=0; i<strlen(palabra); i++)

  if(opc==palabra[i])

    temp[i]=opc;

  if(!strcmp(temp,palabra))

    {

    printf("\n%s\n",temp);

    printf("\n\nAdivin¢ la palabra en %d intentos",c);

    break;

    }

  c++;

 }while(strcmp(temp,palabra) && c<=15);

if(c>15)

  printf("\n\nLa respuesta es %s",palabra);

getch();

}

/* Programa #155 Hpc que introduzca 10 enteros en un arreglo. Haga que el programa muestre la suma de los n£meros pares y la de los n£meros impares */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

int num[10],i,par=0,impar=0;

clrscr();

printf("Dar 10 n£meros: ");

for(i=0; i<10; i++)

 {

 scanf("%d",&num[i]);

 if(num[i]%2==0)

   par=par+num[i];

 else

   impar=impar+num[i];

 }

printf("\n\nLa suma de los impares = %d",impar);

printf("\nLa suma de los pares = %d",par);

getch();

}

/* Programa #156 Hpc que simule el inicio de una sesi¢n para un sistema remoto. Solo se podr  accesar si el usuario conoce la palabra de acceso. Proporcione 3 intentos, si el usuario consigue introducir la palabra correcta, se despliega el mensaje "conexi¢n con ‚xito", de lo contrario se despliega "acceso denegado" y se cierra el programa */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

char psswd[9]="aryam";

void main()

{

char str[9];

int i;

clrscr();

for(i=1; i<=3; i++)

 {

 printf("\n\nContrase¤a: ");

 gets(str);

 if(!strcmp(psswd,str))

   {

   printf("\nConexi¢n con ‚xito");

   break;

   }

 else

   printf("\nAcceso Denegado");

 }

getch();

}

/*Programa  #157 Hpc que genere un directorio telefonico, para esto genere una tabla de cadenas consistente en nombres y números de telefono. El programa solicita un nombre e imprime el número de telefono asociado al nombre */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

char direcc[][2][40]={

                      "Zamudio","31-371-31",

                      "Casa","31-276-43",

                      "Mayra","31-364-04",

                      "Pedro","31-418-88",

                      "",""
                          };

void main( )

{

char nomb[40];

int i=0,x=0;

clrscr();

puts("Nombre: ");

gets(nomb);

while(strcmp(direcc[i][0],""))

 {

 if(!strcmp(nomb,direcc[i][0]))

   {

 printf("\nTel‚fono: %s",direcc[i][1]); 

    x++;

   break;

   }

 i++;

 }

if(x==0)

  printf("\nNombre No Existente en el Directorio");

getch();

}

/*Programa #158 Hpc que genere una tabla de cadenas que contengan las palabras en ingles

       para los numeros del 0-9. Utilizando esta tabla, permita al usuario introducir

       un digito y el programa despliega la palabra equivalente*/

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

#include<string.h>

   char digitos[10][10]={ "zero","one","two","three","for","five",




  "six","seven","eigth","nine"};

  void main()

    { clrscr();

      char num;

      printf("Introduzca un numero: "); num=getche();

      printf("\n");

      num=num-'0';

      if(num>=0&&num<10)

      printf("\n%s",digitos[num]);

    getch();

    }

/*Programa #159 HPC que lea caracteres, hasta que se lea un caracter preestablecido. Todos los caracteres que se muestren aparecerán como mayúsculas */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <ctype.h>

void main()

{

char letra;

clrscr();

printf("Presione 0 para salir\n\n");
do

 {

 letra=getch();

 putchar(toupper(letra));

 }while(letra!='0');

getch();

}

/* Programa #160 Hpc que imprima una tabla de impuestos sobre ventas del 5% en incrementos de 0.20. El programa continúa imprimiendo hasta que el usuario pulse una tecla o se imprima el valor máximo */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main(void)

{

double cantidad=0.20;

clrscr();

printf("Imprimiendo Tabla de Impuestos del 5%\n");

printf("Pulse una tecla para detener\n");

do

 {

 printf("Cantidad = %lf  Impuestos = %lf\n",cantidad,cantidad*0.05);

 if(kbhit())

   break;

 cantidad=cantidad+0.20;

 }while(cantidad<100.0);

getch();

}

/*Programa  #161 Hpc que mediante un arreglo unidimensional muestre el código ASCII de cada uno de los caracteres que se escriban */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

void main()

{

char letra[40];

int i;

clrscr();

printf("Escriba un mensaje: ");

gets(letra);

for(i=0; letra[i]; i++)

 printf("\nC¢digo ASCII de %c = %d",letra[i],letra[i]);

getch();

}

/*Programa #162 Hpc que imprima algún caracter hasta que se active alguna tecla */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

clrscr();

for(;;)

 {

 printf("-");

 if(kbhit( ))

   break;

 }

getch();

}

4.7 PUNTEROS
/*Programa #163 Hpc que utilice un puntero que apunte a una variable de tipo entera, la cual contenga cierto valor */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

int *p,q;

clrscr();

q=100;

p=&q;

printf("Puntero = %d",*p);

getch();

}

/*Programa #164 Hpc que asigna indirectamente un valor a q utilizando un puntero entero p*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main( )

{

int *p,q;
clrscr( );

p=&q;

*p=199;

printf("El valor de q es %d",q);

getch();

}

/* Programa #165 Hpc que demuestre que el tipo de base de un puntero debe ser el mismo que el del objeto al que apunta por lo tanto el este programa no funcionara ,utilice un puntero entero que apunte a una variable flotante */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

int *p;

float q,temp;

clrscr();

temp=1234,34;

p=&temp;

q=*p;

printf("Valor de q = %f",q);

getch();

}

/*Programa #166 Hpc que utilice un ciclo for y cuente del 0-9, mostrando los números en la pantalla. Imprime los números utilizando un puntero */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main( )

{

int *p,q;

clrscr( );

p=&q;

for(q=0; q<10; q++)

printf(" %d", *p);

getch();

}

4.7.1  Restricciones a la expresiones de punteros 

/* Programa  #167 Hpc que muestre como toda la aritmética de punteros, esta  hecha en relación al tipo base del puntero */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

char *cp,ch;

int *ip,i;

float *fp,f;

double *dp,d;

clrscr();

cp=&ch;

ip=&i;

fp=&f;

dp=&d;

printf("%p %p %p %p\n",cp,ip,fp,dp);

cp++;

ip++;

fp++;

dp++;

printf("\nNuevos Valores\n%p %p %p %p",cp,ip,fp,dp);

getch();

}

/* Programa #168 Hpc que ilustre la necesidad de utilizar el paréntesis cuando se quiere incrementar el objeto al que apunta un puntero en lugar del propio puntero no se aplica el paréntesis al puntero para observar el efecto*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

int *p,q;

clrscr();

p=&q;

q=1;

printf("Puntero = %p",p);

*p++;

printf("\nq = %d   Puntero = %p",q,p);

getch();

}

/* Programa #169 Hpc que ilustre la necesidad de utilizar el paréntesis cuando se quiere incrementar el objeto al que apunta un puntero en lugar del propio puntero */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

int *p,q;

clrscr();

p=&q;

q=1;

printf("Puntero = %p",p);

(*p)++;

printf("\nq = %d    Puntero = %p",q,p);

getch();

}

4.7.2  Punteros con Arreglos
/*Programa  #170 Hpc que demuestre como un arreglo sin índice es un puntero al principio del arreglo, es razonable que se pueda asignar ese valor a otro puntero y que se acceda al arreglo utilizando aritmetica de punteros  */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};
void main()

{

int *p;

clrscr();

p=&a[0];

printf("Valores con Punteros de Arrays: %d %d %d\n",*p,*(p+1),*(p+2));

printf("Valores con Arrays: %d %d %d",a[0],a[1],a[2]);

getch();

}

/*Programa  #171 Hpc que indexa un puntero como si fuese un arreglo  */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

char str[]="Los punteros son divertidos";

void main()

{

char *p;

int i;

clrscr();

p=str;

for(i=0; p[i]; i++)

 printf("%c",p[i]);

getch();

}

/* Programa #172 Hpc que demuestre como un nombre de arreglo sin índice es un puntero al principio del arreglo, si se quiere,se puede utilizar aritmetica de punteros en lugar de indexación de arreglos para acceder a los elementos del arreglo  */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

char str[80];

clrscr();

*(str+3)='c';

printf("Elemento: %c",*(str+3));

getch();

}

/*Programa  #173 Hpc que solicite al usuario un mensaje y después imprime la cadena, primero en mayúsculas y despues en minúsculas. Utilize indexación de arreglos para acceder a los caracteres de la cadena y así poder convertirlos al tamaño de caja apropiado       también utilize las funciones de conversiones toupper( ) y tolower( ) */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

#include <ctype.h>

void main()

{

char str[100];

int i;

clrscr();

puts("Escriba un mensaje: ");

gets(str);

for(i=0; str[i]; i++)

 str[i]=toupper(str[i]);

printf("\nEn Mayúsculas:\n%s",str);

for(i=0; str[i]; i++)

 str[i]=tolower(str[i]);

printf("\n\nEn Minúsculas:\n%s",str);

getch();

}

/*Programa  #174 Hpc que solicite al usuario un mensaje y después imprime la cadena, primero en mayúsculas y despues en minúsculas. Utilize punteros para acceder a la cadena, en lugar de indexación de arreglos para acceder a los caracteres de la cadena y así poder convertirlos al tamaño de caja apropiado, aplique  las funciones de conversiones toupper( ) y tolower( ) */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

#include <ctype.h>

void main()

{

char str[100],*p;

clrscr();

puts("Escriba un mensaje: ");

gets(str);

p=str;

while(*p)

 *p++=toupper(*p);

printf("\nEn May£sculas:\n%s",str);

p=str;

while(*p)

 *p++=tolower(*p);

printf("\n\nEn Min£sculas:\n%s",str);

getch();

}

/* Programa #175 Hpc que decrementa un puntero, utilizando un puntero para copiar los contenidos de una cadena en otra en orden inverso */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

char str1[]="El sabio nunca tiene problemas";

void main()

{

char str2[100],*p1,*p2;

clrscr();

p1=str1+strlen(str1)-1;

p2=str2;

while(p1>=str1)

*p2++=*p1--;

*p2='\0';

printf("Cadena1 = %s\nCadena2 = %s",str1,str2);

getch();

}

/* Programa #176 Hpc que ingrese  una cadena . Después haga que el programa busque el primer espacio.Si encuentra uno, que imprima el resto de la cadena  */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

char str1[100];

void main()

{

char *p1;

clrscr();

puts(“ Ingrese un mensaje”);

gets(str1);

 p1= str1;

 while(*p1 && *p1 != ‘ ’) p1++;
printf( p1);

getch();

}

4.7.3   Punteros a constantes de cadena
/* Programa  #177 Hpc que demuestre como cuando el compilador lee una cadena, la almacena en la tabla de cadenas del programa y genera un puntero a la cadena */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main( )

{

char *p;

clrscr();

p="Hola que tal";

printf(p);

getch();

}

/* Programa #178 Hpc que demuestre como cuando el compilador lee una cadena, la almacena en la tabla de cadenas del programa y genera un puntero a la cadena declara de forma global  el puntero junto con la cadena asignada*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

char *p="Hola que tal";

void main()

{

clrscr();

printf(p);

getch();

}

/*Programa #179 Hpc que no pare de leer cadenas, hasta que se introduce la orden detener*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

char *p="detener";

void main()

{

char str[80];

clrscr();

do

 {

 printf("Escriba un mensaje: ");

 gets(str);

 }while(strcmp(p,str));

getch();

}

/*Programa  #180 Hpc que genere 3 punteros a carácter y los inicialice de modo que uno apunte a la cadena1, el segundo a la cadena2 y el tercero a la cadena3. Después haga que el programa imprima las 6 permutaciones de ‚estas 3 cadenas */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

char *p="1",*q="2",*r="3";

clrscr();

puts("Permutaciones de los Números: 1, 2, y 3");

printf("\n%s %s %s",p,q,r);

printf("\n%s %s %s",p,r,q);

printf("\n%s %s %s",q,p,r);

printf("\n%s %s %s",q,r,p);

printf("\n%s %s %s",r,p,q);

printf("\n%s %s %s",r,q,p);

getch();

}

4.7.4  Arreglos de  Punteros 
/* Programa #181 Hpc que utilice un arreglo de punteros bidimensional para crear una tabla de cadenas que enlaza variedades de manzanas con sus colores. Para operar el programa, introduzca el nombre de la manzana y obtendra su color. */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

char *color[][2]={"red delicious","roja",



  "golden delicious","amarilla",



  "winesap","naranja-rojiza",



  "lodi","verde",



  "mutsu","amarilla",



  "cortlan","roja",



  "johnatan","roja"



  "",""};

void main( )

{

char nomb[40];

int i=0,x=0;

clrscr();

printf("Dar nombre de la manzana: ");

gets(nomb);

while(strcmp(color[i][0],""))

 {

 if(!strcmp(nomb,color[i][0]))

   {

  printf("\n\nColor de Manzana: %s",color[i][1]);

   x++;

   break;

   }

 i++;

 }

if(x==0)

  printf("\n\nNombre de Manzana No Existente");

getch();

}

/* Programa #182 Hpc que genere una ayuda de decisión ejecutiva. Contesta si, no o quizás a una pregunta introducida por teclado. Use un arreglo de punteros a carácter e inicialícelos para que apunten a las 3 cadenas ,respuestas que serían "si", "no", "quizás_ repita la pregunta". Introduzca la pregunta del usuario y encuentre la longitud de la cadena. Use el siguiente algoritmo  index = longitud%3 ,para calcular un índice en el puntero */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

char *p[][3]={"Si","No","Quizas _ repita la pregunta"


      "",""};

void main()

{

char preg[50];

int  indice;

clrscr();

puts("Escribe tu pregunta: ");

gets(preg);

indice=strlen(preg)%3;

printf("\n\nRespuesta: %s",p[0][indice]);

getch();

}

4.7.5 Indirección  Múltiple 
/* Programa #183 Hpc que asigne un valor a ch utilizando indirección múltiple. Primero muestra el valor directamente y después utilizando indirección múltiple */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

float **mp,*p,ch;

clrscr();

p=&ch;

mp=&p;

**mp=132.04;

printf("ch = %f\nmp = %f ",ch,**mp);

getch();

}

/*Programa #184 Hpc que mediante indirecci¢n m£ltiple asigne un valor a una cadena */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

void main()

{

char **mp,*p,str[80];

clrscr();

p=str;

mp=&p;

puts("Escribe tu nombre: ");

gets(str);

printf("\nHola %s",*mp);

getch();

}

/*Programa #185 Hpc que asigne un valor a un puntero entero utilizando un puntero a puntero. Antes de que termine el programa, que muestre las direcciones de la variable entera, el puntero y el puntero a puntero */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

int **mp,*p,x;

clrscr();

p=&x;

mp=&p;

**mp=15;

printf("Variable = %p\nPuntero = %p\nPuntero a Puntero = %p",&x, p, mp);

getch();

}

4.7.6  Punteros como parametros

/* Programa #186 Hpc que cree una versión personalizada de la función de impresión en pantalla puts( ) */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

void miputs(char *p);

void main()

{

clrscr();

miputs("Esto es una prueba");

getch();

}

void miputs(char *p)

{

while(*p)

 {

 printf("%c",*p);

 p++;

 }

printf("\n");

}

/* Programa #187 Hpc  que cree una versión de la función de copiado strcpy ( ),de cadenas llamada mistrcpy() */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void mistrcpy(char *to, char *from);

void main()

{

char str[80];

clrscr();

mistrcpy(str,"Esto es una prueba");

printf(str);

getch();

}

void mistrcpy(char *to, char *from)

{

while(*from)

 *to++=*from++;

*to='\0';

}

/* Programa #188 Hpc que cree una versión personalizada de la función strcat ( )  para concatenar cadenas llamada mistrcat() */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

char str[80]={"Esto es "};

void mistrcat(char *to, char *from);

void main()

{

clrscr();

mistrcat(str,"divertido");

printf(str);

getch();

}

void mistrcat(char *to, char *from)

{

while(*to)

 *to++;

while(*from)

 *to++=*from++;

*to='\0';

}
/* Programa  #189 Hpc que pase un puntero a una variable entera a una función. Dentro de la función asigne a la variable el valor de -1. Después de volver la función, demuestre que el valor que la variable contiene es -1, imprimiendo su valor */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int valor(int *p);

void main()

{

int val;

clrscr();

val=valor(&val);

printf("Variable = %d",val);

getch();

}

int valor(int *p)

{

*p=-1;

return *p;

}

5. Aproximación a las funciones

El alumno estudiara y aplicara mediante distintos ejercicios, las funciones de usuario y concluirá que es un potencial con el que cuenta, este lenguaje de programación, a diferencia de los lenguajes estructurados

5.1 Funciones que devuelven valores

/* Programa #190 Hpc que utilice una función para obtener el volumen de un cubo */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

double volumen(double s1, double s2, double s3);

void main()

{

double vol;

clrscr();

vol=volumen(12.25,5.760,9.030);

printf("Volumen = %lf",vol);

getch();

}

double volumen(double s1, double s2, double s3)

{

return s1*s2*s3;

}

/*Programa  #191 Hpc que muestre un mensaje por medio de una función y aplicando la función void */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void mensaje();

void main()

{

clrscr();

mensaje();

getch();

}

void mensaje()

{

printf("Hola que tal");

}

5.2 Prototipo de función

/* Programa #192  Cuando se crean funciones que no toman parámetros, se debe utilizar void entre los paréntesis,ambos en el prototipo de de función y cuando la función ya está declarada Hpc que utilice una función para capturar un número */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int getnum(void);

void main(void)

{

int i;

clrscr();

i=getnum();

printf("\nNúmero = %d",i);

getch();

}

int getnum(void)

{

int x;

puts("Dar un número: ");

scanf("%d",&x);

return x;

}

5.3 Recursividad

/*Programa #193 Hpc que utilizando la recursividad, imprima los n£meros del 9 al 0 */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void recursividad(int i);

void main(void)

{

clrscr();

recursividad(0);

getch();

}

void recursividad(int i)

{

if(i<10)

  {

  recursividad(i+1);

  printf("%d ",i);

  }

}

/* Progrgama #194 Hpc que utilizando la recursividad, imprima los números del 0 al 9 */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void recursividad(int i);

void main(void)

{

clrscr();

recursividad(0);

getch();

}

void recursividad(int i)

{

if(i<10)

  {

  printf("%d ",i);

  recursividad(i+1);

  }

}

/*Programa  #195 Hpc que muestre como aplicar la recursividad para copiar una cadena en otra*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void rcopy(char *s1, char *s2);

void main(void)

{

char str[80];

clrscr();

rcopy(str,"Esto es un prueba");

printf(str);

getch();

}

void rcopy(char *s1, char *s2)

{

if(*s2)

  {

  *s1++=*s2++;

  rcopy(s1,s2);

  }

else

  *s1='\0';

}

/*Programa  #196 Hpc que demuestre como aplicar el que dos o mas funciones sean mutuamente  recursivas e imprima primero 15 puntos y luego los números del 0 al 30 de dos en dos  */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void f2(int b);

void f1(int a);

void main(void)

{

clrscr( );

f1(30);

getch( );

}

void f1(int a)

{

if(a) f2(a-1);
  printf(“%d”,a);

  }
  void f2(int b)

{

  printf(“.”);

  if(b) f1(b-1);

}
/* Programa #197 Hpc que muestre una cadena en la pantalla, carácter a carácter, utilizando una función recursiva */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void display(char *p);

void main(void)

{

clrscr();

display("No hubo clases");

getch();

}

void display(char *p)

{

if(*p)

  {

  printf("%c",*p);

  display(p+1);

  }

}

5.4 Parámetros

/* Programa #198 Hpc que muestre como se realiza el llamado_por_referencia utilizando una función  etiquetada como intercambia( ), Cambia el valor de sus dos  argumentos enteros */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void intercambio(int *i, int *j);

void main(void)

{

int num1,num2;

clrscr();

num1=100;

num2=800;

printf("Número1 = %d\nNúmero2 = %d",num1,num2);

intercambio(&num1,&num2);

printf("\n\nIntercambiados\nNúmero1 = %d\nNúmero2 = %d",num1,num2);

getch();

}

void intercambio(int *i, int *j)

{

int temp;

temp=*i;

*i=*j;

*j=temp;

}

/*Programa  #199 Hpc que demuestre los 3 métodos de como declarar un parámetro que va recibir un puntero a un arreglo */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void f1(int num[5]), f2(int num[]), f3(int *num);

void main(void)

{

int count[5]={1,2,3,4,5};

clrscr();

f1(count);

f2(count);

f3(count);

getch();

}

void f1(int num[5])

{

int i;

printf("Método 1:\n");

for(i=0; i<5; i++)

 printf("%d ",num[i]);

}

void f2(int num[])

{

int i;

printf("\n\nMétodo 2:\n");

for(i=0; i<5; i++)

 printf("%d ",num[i]);

}

void f3(int *num)

{

int i;

printf("\n\nMétodo 3 :\n”);
for(i=0; i<5; i++)

 printf("%d ",num[i]);

}

/* Programa #200 Hpc que utilice la función prompt() para mostrar un mensaje indicativo y para leer posteriormente un número introducido por el usuario */

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

void prompt(char *msg, int *num);

void main(void)

{

int i;

clrscr();

prompt("Dar número: ",&i);

printf("\nSu número es = %d",i);

getch();

}

void prompt(char *msg, int *num)

{

printf(msg);

scanf("%d",num);

}

/*NOTA Debidoa a que el parámetro num ya es un puntero,no tiene que ir precedido por & en el llamado a scanf( ) */
/*Programa  #201 Hpc que utilice una función prompt() para mostrar un mensaje indicativo y para leer posteriormente una cadena introducida por el usuario */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

void prompt(char *msg, char str[40]);

void main(void)

{

char str1[40];

clrscr();

prompt("Escribe un mensaje: ",str1);

printf("\nLa cadena es: %s",str1);

getch();

}

void prompt(char *msg, char str[40])

{

printf(msg);

gets(str);

}

5.5 Argumentos a main()   

/* Programa #202 Hpc que muestre todos los argumentos de línea de ordenes con los que se le llama al programa*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main(int argc, char *argv[])

{

int i;

clrscr();

for(i=0; i<=argc; i++)

 printf("%s\n",argv[i]);

getch();

}

5.6 Directiva del preposesador
/* Programa #203 Hpc que mediante la declaración de una macro asuma la parte condicional de un ciclo for y controle el valor declarado para su comparación */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#define MAX 100

void main(void)

{

int i;

clrscr();

for(i=0; i<MAX; i++)

 printf("\t%d",i);

getch();

}

/*Programa 204 Hpc que imprima un valor predefinido mediante una macro declarando dicho valor dentro de main( ) y desplegando en una función llamada f( )*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void f(void);

void main(void)

{

clrscr();

#define PROCESADOR 486

f();

getch();

}

void f(void)

{

printf("Macro = %d",PROCESADOR);

}

/*Programa #205 Hpc que imprima una macro que contenga un mensaje y lo despliegue en pantalla mediante la función prinf( ), con su caracteristica para imprimir cadenas*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#define MSG "Hola"

void main(void)

{

clrscr();

printf(MSG);

getch();

}

/* Porgrama #206 Hpc que utilizando macros, demuestre el incremento de los valores de 2 variables observese que podra declarar tres macros para definir el proceso del incremento*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#define NUM1 1

#define NUM2 NUM1+1

#define NUM3 NUM2+1

void main(void)

{

clrscr();

printf("Macro1 = %d\nMacro2 = %d\nMacro3 = %d",NUM1,NUM2,NUM3);

getch();

}

/* Programa #207 Hpc que defina 2 nombres de macro, MAX y COUNTBY. Que el programa cuente desde 0 hasta MAX-1 en incrementos según el valor de COUNTBY, asigne a COUNTBY el valor de 3 */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#define MAX 201

#define COUNTBY 3

void main(void)

{

int i;

clrscr();

for(i=1; i<=MAX-1; i=i+COUNTBY)

   printf("\t%d",i);

getch();

}

5.7   Dominio de scanf( )

/* Programa #208 Hpc que demuestre el efecto del especificador %s,cuando aparezca el especificador (Escriba un mensaje), escriba esto es una prueba y pulse enter. Se observara que se vuelve aimprimir la palabra esto en la pantalla .Esto ocurre porqye al leer cadenas scanf( ) se detiene cuando encuentra el primer carácter en blanco  */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main(void)

{

char str[80];

clrscr();

printf("Escriba un mensaje: ");

scanf("%s",str);

printf("\nMensaje = ");

printf(str);

getch();

}

/*Programa # 209  Hpc que utilize un conjunto de inspección que acepte caracteres en máyusculas y minúsculas. Y cuando se active algun carácter que no sea letra ingrese más letras y al activar enter se observara que solo despliega lo introducido antes de activar el carácter que no hera letra*/

# include <stdio.h>

# include <conio.h>

void main(void)

{

char str[80];

clrscr();

printf("Introduzca una cadena y cualquier carácter para detener y active enter:  ");

scanf("%[a-z A-Z ]",str);

printf(str);

getch();

}

/*Programa # 210  Hpc que utilize un conjunto de inspección que acepte caracteres en máyusculas y minúsculas. Y cuando se active algun carácter que no sea letra ingrese más letras y al activar enter se observara que solo despliega lo introducido antes de activar el carácter que no hera letra asi mismo que acepte espacios mediante la modificaciòn en la función scanf( )*/

# include <stdio.h>

# include <conio.h>

void main(void)

{

char str[80];

clrscr();

printf("Introduzca una cadena y cualquier carácter para detener y active enter:  ");

scanf("%[a-z A-Z    ]",str);

printf(str);

getch();

}

/*Programa  #211  Hpc que permita al usuario introducir un número seguido de un operador y seguido de otro número. Después realiza la operación aritmetica especificada con los números y muestra el resultado* /

# include <stdio.h>

# include <conio.h>

void main(void)

{

int a,b; 

char oper;

clrscr();

printf("Introduzca valores y operacion: ");

scanf("%d %c %d",&a,&oper,&b);

switch(oper)

{

case '+': printf("\n%d",a+b);
             break;

case '-': printf("\n%d",a-b);
             break;

case '*': printf("\n%d",a*b);
             break;

case '/': if (b==0)printf("\nNo se puede ejecutar la operacion");
            else {
                      printf("\n%d",a/b);
                          break;
                 }

}

getch();

}

/*Programa # 212  Hpc que solicite al usuario su nombre y apellidos .Haga que el programa no lea más de 20 caracteres para cada parte de su nombre.Por último, haga que el programa vuelva  a mostrar su nombre*/

# include <stdio.h>

# include <conio.h>

void main(void)

{

char a[25],b[25],c[25];

clrscr();

printf("Da Tu nombre: ");

scanf("%[a-zA-Z ]s",&a);

printf("Da Tu apellido Paterno: ");

scanf("%s",&b);

printf("Da Tu apellido Materno: ");

scanf("%s",&c);

printf("\nTu nombre completo es: %s %s %s",a,b,c);

getch();

}

/*Programa # 213  Hpc que lea un número en punto flotante como una cadena utilizando un copnjunto de inspección.*/

# include <stdio.h>

# include <conio.h>

void main(void)

{

char a[25];

clrscr();

printf("Da Un Numero Decimal: ");

scanf("%[0-9.]s",&a);

printf("\nTu Numero es: %s ",a);

getch();

}

/*Programa # 214  Hpc que permita introducir una cadena ,un double, y un número entero Despues que haya leído estos elementos,haga que el programa muestre el número de caracteres introducidos ,utolice el especificador %n.*/

# include <stdio.h>

# include <conio.h>

void main(void)

{

char a[25];

double b;

int c,d,e,f;

clrscr();

printf("Da Una Cadena: ");

scanf("%[a-zA-Z ]s",&a);

printf("Da un numero: ");

scanf("%lf",&b);

printf("Da Otro: ");

scanf("%d",&c);

printf("%s%n",a,&d);

printf(" ");

printf("%lf%n",b,&e);

printf(" ");

printf("%d%n",c,&f);

d=d+e+f;

printf("\n%d caracteres totales",d);

getch();

}

5.8 EJERCICIOS COMPLEMENTARIOS

/* Programa #215 Hpc que tome 2 argumentos. Haga que se comparen e informe cuál es más grande lexicográficamente */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

void lexico(char *str3[20], char *str4[20]);

void main(void)

{

char *str1[20],*str2[20];

clrscr();

printf("Escribe un mensaje: ");

gets(*str1);

printf("\nEscribe otro: ");

gets(*str2);

lexico(str1,str2);

getch();

}

void lexico(char *str3[20], char *str4[20])

{

int i;

for(i=0; ; i++)

 {

 if(str3[i]>str4[i])

   {

   printf("\n\nEl más grande lexicográficamente es: %s",*str3);

   break;

   }

 if(str4[i]>str3[i])

   {

   printf("\n\nEl más grande lexicográficamente es: %s",*str4);

   break;

   }

 }

}

/* Programa #216 Hpc que tome 2 argumentos numéricos y muestre la suma */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void suma(int x, int y);

void main(void)

{

int a,b;

clrscr();

printf("Dar un entero número: ");

scanf("%d",&a);

printf("\nDar otro número: ");

scanf("%d",&b);

suma(a,b);

getch();

}

void suma(int x, int y)

{

printf("\n\n%d + %d = %d",x,y,x+y);

}

/* Programa #217 Hpc que tome 3 argumentos, el primero deber  ser una de las siguientes palabras: sumar, restar, multiplicar o dividir. Basándose en el valor del primer argumento, que lleve a cabo la operación requerida con los 2 argumentos numéricos restantes */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

void operacion(char op[20], int x, int y);

void main(void)

{

char opc[20];

int a,b,i=0;

clrscr();

printf("Dar un número: ");

scanf("%d",&a);
printf("\nDar otro número : ");

scanf("%d",&b);

printf("\n\n¨Qué operación deseas realizar?");

scanf("%s",opc);

operacion(opc,a,b);

getch();

}

void operacion(char op[20], int x, int y)

{

if(!strcmp(op,"sumar"))

  printf("\n\n%d + %d = %d",x,y,x+y);

if(!strcmp(op,"restar"))

  printf("\n\n%d - %d = %d",x,y,x-y);

if(!strcmp(op,"multiplicar"))

  printf("\n\n%d * %d = %d",x,y,x*y);

if(!strcmp(op,"dividir"))

  if(y==0)

    printf("\n\nEl resultado es à");

  else

    printf("\n\n%d / %d = %d",x,y,x/y);

}

/* Programa #218 Hpc que utilice una función recursiva par mostrar las letras del alfabeto */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void alfabeto(char b);

void main(void)

{

char a=65;

clrscr();

alfabeto(a);

getch();

}

void alfabeto(char b)

{

if(b<91)

 {

 printf("%c ",b);

 alfabeto(b+1);

 }

}

/*Programa  #219 Hpc que sólo pueda acceder si el usuario introduce la palabra de paso correcta como un parámetro de la línea de órdenes. Si se introduce la palabra correcta ,se despliega "acceso permitido", de lo contrario "acceso denegado" */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

#include <stdlib.h>

char a[6]="monse";

void main(int argc, char *argv)

{

clrscr();

printf("Contraseña: ");

gets(argv);

if(!strcmp(argv,a))

  printf("\nAcceso Permitido");

else

  printf("\nAcceso Denegado");
printf(“\n %d”,argc);

getch();

}

/* Programa #220 Hpc que genere una función llamada string_up que transforme en mayúsculas la cadena con la que se llama */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

#include <ctype.h>

void string_up(char cad[40]);

void main(void)

{

char str[40];

clrscr();

printf("Ingrese un mensaje: ");

gets(str);

string_up(str);

getch();

}

void string_up(char cad[40])

{

int i;

for(i=0; cad[i]; i++)

 cad[i]=toupper(cad[i]);

printf("\nEn Mayúsculas:\n%s",cad);

}

/* Programa #221 Hpc que tenga una función llamada average() que calcule la media de una lista de valores en punto flotante. La función tendrá  2 argumentos, el primero es un puntero al arreglo que contiene los números, el segundo es un valor entero el cual es el tamaño del arreglo */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

float average(float *vec, int n);

void main(void)

{

int i,lim;

float media,v[20];

clrscr();
do

 {

 printf("Dar límite: (max20) ");

 scanf("%d",&lim);

 }while(lim==0 || lim>20);

printf("\nDar números:\n");

for(i=0; i<lim; i++)

 scanf("%f",&v[i]);

media=average(v,lim);

printf("\nLa media es = %.4f",media);

getch();

}

float average(float *vec, int n)

{

int j,s=0,res;

for(j=0; j<n; j++)

 s=s+*vec++;

res=s/n;

return(res);

}

/* Programa #222 Hpc  que utilice una función llamada hyput() que devuelva el valor de la hipotenusa de un triángulo rectángulo, cuando se le asigne el valor de los 2 catetos, haga que la función devuelva un valor double */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <math.h>

double hyput(double c1, double c2);

void main(void)

{

double cat1,cat2,hip;

clrscr();

printf("Dar cateto opuesto: ");

scanf("%lf",&cat1);

printf("\nDar cateto adyacente: ");

scanf("%lf",&cat2);

hip=hyput(cat1,cat2);

printf("\nLa hipotenusa es = %lf",hip);

getch();

}

double hyput(double c1, double c2)

{

return(sqrt(c1*c1+c2*c2));

}

/* Programa #223 Hpc que utilice una función recursiva llamada rstrlen() para calcular la longitud de una cadena */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

int rstrlen(char *p);

void main(void)

{

char cad[20];

int lon;

clrscr();

printf("Ingrese  un mensaje: ");

gets(cad);

lon=rstrlen(cad);

printf("\nEl mensaje tiene %d caracteres",lon);

getch();

}

int rstrlen(char *p)

{

if(*p)

  {

  p++;

  return 1+rstrlen(p);

  }

else

return (0);

}

/*Programa  #224 Hpc que informe del número de argumentos de la línea de órdenes con los que se ha llamado. También haga que el programa muestre los contenidos del último argumento */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main(int argc,char *argv[])

{

clrscr();

printf("%d Argumentos",argc);

printf("\n\nEl último argumento es: %s",argv[argc-1]);

getch();

}

6. Entrada/Salida por archivos
Compenetrarse de un nivel en cual el entorno de este lenguaje otorga mayor potencial de programación

6.1 Dominio de los fundamentos del sistema de archivos

/* Porgrama #225 Hpc que demuestra las cuatro funciones del sistema de archivos. Primero,abre un archivo llamado MIFICH para la salida.Después,escribe en el archivo la cadena  "Esto es una prueba del sistema de archivos".Después,cierra el archivo y lo vuelve a abrir para operaciones de lectura.Por último ,muestra los contenidos del archivo en la pantalla y cierra el archivo*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

char str[80]= "Esto es una prueba del sistema de archivos";

void main(void)

{

FILE *fp;

char *p;

int i;

clrscr();

if((fp=fopen("mifich","w"))==NULL)

  {

  printf("No se puede crear el archivo\n");

  exit(1);

  }

p=str;

while(*p)

 {

 if(fputc(*p,fp)==EOF)

   {

   printf("Error de escritura de archivo\n");

   exit(1);

   }

 p++;

 }

fclose(fp);

if((fp=fopen("mifich","r"))==NULL)

  {

  printf("No se puede abrir el archivo\n");

  exit(1);

  }

for(;;)

 {

 i=fgetc(fp);

 if(i==EOF)

   break;

putchar(i);

}

fclose(fp);

getch( );

}

/*Programa #226 Hpc que demuestra las cuatro funciones del sistema de archivos. Primero,abre un archivo llamado MIFICH para la salida.Después,escribe en el archivo la cadena  "Esto es una prueba del sistema de archivos".Después,cierra el archivo y lo vuelve a abrir para operaciones de lectura.Por último ,muestra los contenidos del archivo en la pantalla y cierra el archivo, sólo que en esta versión el valor de retorno de fgetc() sea asigna a un entero. El valor de este entero se comprueba después para verificar si se ha alcanzado el final del archivo.Sin embargo para la mayoría de los compiladores se puede asignar simplemente el valor que devuelve fgect() a un char y así comprobar  EOF */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

char str[80]="Esto es una prueba del sistema de archivos";

void main(void)

{

FILE *fp;

char *p,ch;

clrscr( );

if((fp=fopen("mifich","w"))==NULL)

  {

  puts("No se puede crear el archivo\n");

  exit(1);

  }

 p= str ;

while(*p)

 {

 if(fputc(*p,fp)==EOF)

   {

   puts("Error de escritura de archivo\n");

   exit(1);

   }

 p++;

 }

fclose(fp);

if((fp=fopen("mifich","r"))==NULL)

  {

  puts("No se puede abrir el archivo\n");

  exit(1);

  }

for(  ;   ;  )

 {

 ch=fgetc(fp);

 if(ch==EOF)

   break;

 putchar(ch);

}
fclose(fp);

getch();

}
/*Programa  #227 Hpc que demuestra las cuatro funciones del sistema de archivos. Primero,abre un archivo llamado MIFICH para la salida.Después,escribe en el archivo la cadena  "Esto es una prueba del sistema de archivos".Después,cierra el archivo y lo vuelve a abrir para operaciones de lectura.Por último ,muestra los contenidos del archivo en la pantalla y cierra el archivo que simule un sistema de archivos, cambiando la condición del if realizando la asignación y la comparación dentro de el */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

char str[80]="Esto es una prueba del sistema de archivos";

void main(void)

{

FILE *fp;

char *p,ch;

clrscr( );

if((fp=fopen("mifich","w"))==NULL)

  {

  puts("No se puede crear el archivo\n");

  exit(1);

  }

p=str;

while(*p)

 {

 if(fputc(*p,fp)==EOF)

   {

   puts("Error de escritura de archivo\n");

   exit(1);

   }

 p++;

 }

fclose(fp);

if((fp=fopen("mifich","r"))==NULL)

  {

  puts("No se puede abrir el archivo\n");

  exit(1);

  }

for(   ;    ;  )

 {

 if((ch=fgetc(fp))==EOF)

    break;

 putchar(ch);

 }

fclose(fp);

getch();
}
/* Programa  #228 Hpc que demuestra las cuatro funciones del sistema de archivos. Primero,abre un archivo llamado MIFICH para la salida.Después,escribe en el archivo la cadena  "Esto es una prueba del sistema de archivos".Después,cierra el archivo y lo vuelve a abrir para operaciones de lectura.Por último ,muestra los contenidos del archivo en la pantalla y cierra el archivo cambiandolo a un enfoque más profesional */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

char str[80]="Esto es una prueba del sistema de archivos";

void main(void)

{

FILE *fp;

char *p,ch;

clrscr();

if((fp=fopen("mifich","w"))==NULL)

  {

  puts("No se puede crear el archivo\n");

  exit(1);

  }

p=str;

while(*p)

 if(fputc(*p++,fp)==EOF)

   {

   puts("Error de escritura de archivo\n");

   exit(1);

   }

fclose(fp);

if((fp=fopen("mifich","r"))==NULL)

  {

  printf("No se puede abrir el archivo\n");

  exit(1);

  }

while((ch=fgetc(fp)) !=EOF) putchar(ch);
fclose(fp);

getch( );

}
/*Programa  #229 Hpc que toma 2 argumentos de la línea de órdenes, en el primero va el nombre de un archivo y el segundo es un carácter. El programa explora el archivo especificado, buscando el carácter. Si el archivo contiene al menos uno de estos caracteres, informa del hecho. Observese como se utiliza argv para acceder al nombre de archivo y al caracter que busca */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

void main(int argc, char *argv[ ] )

{

FILE *fp;

char ch;

clrscr( );

if(argc!=3)

  {

  puts("Uso: Buscar <nombre de archivo> <ch>\n");

  if((fp=fopen(argv[1],"r"))==NULL)

    {

    puts("No se puede abrir el archivo\n");

    exit(1);

    }

  }

while((ch=fgetc(fp))!=EOF)

 if(ch==*argv[2])

   {

   printf("%c Encontrado",ch);

   break;

   }

fclose(fp);

getch( );

}

/* Programa #230 Hpc que muestre los contenidos del archivo de texto,especificado en la línea de órdenes */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

void main(int argc, char *argv[])

{

FILE *fp;

char ch;

clrscr( );

if(argc!=2)

  {

  puts("Falta el nombre del archivo\n");

  exit(1);

  }

if((fp=fopen(argv[1],"r"))==NULL)

  {

  puts("No se puede abrir el archivo\n");

  exit(1);

  }

while((ch=fgetc(fp))!=EOF)

 putchar(ch);

fclose(fp);

getch( );

}

/*Programa  #231 Hpc que copie los contenidos de un archivo de texto en otro. Haga que el programa acepte 3 argumentos de l¡nea de ¢rdenes. El primero que sea el nombre del archivo fuente, el segundo el nombre del archivo destino y el tercero opcional. Si existe y es igual "Mirar", haga que el programa muestre cada caracter a copiar, de lo contrario que no muestre ninguna salida. Si el archivo no existe genérelo */

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void main ( int argc,  char *argv[ ] )

{

FILE *from,*to;

char ch,watch;

clrscr();

if(argc<3)

  {

  puts("Copiando archivos <fuente> <destino>\n");

  exit(1);

  }

if((from=fopen(argv[1],"rb"))==NULL)

   {

   puts("No se puede abrir el archivo fuente\n");

   exit(1);

   }

if((to=fopen(argv[2],"wb"))==NULL);

  {

puts("no se puede abrir el archivo\n");

  exit(1);

  }

if(argc==4 && !strcmp(argv[3],"watch"))

  watch=1;

else

  watch=0;

while((ch=fgetc(from))!=EOF)

 {

 fputc(ch,to);

 if( watch == putchar (ch) );

 }

fclose(from);

fclose(to) ;

getch( );

}
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